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RESUMO
O objetivo desta pesquisa é estabelecer uma relacéo entre a aprendizagem de modalidades
esportivas e a pedagogia de projetos na busca da construcdo de uma cultura esportiva. Para
tanto nesse estudo de caso, através de uma pesquisa-acdo, envolvemos alunos do curso de
licenciatura em Educacdo Fisica e alunos do ensino fundamental num processo de
construcdo e vivencia do tamboréu e do golfe. Foi possivel perceber que a pedagogia de
projetos teve papel determinante na interagdo entre alunos e conhecimento proporcionando a

aprendizagem significativa e favorecendo a construgdo de uma cultura esportiva.
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INTRODUCAO

A Lei de Diretrizes e Base para educacdo nacional (LDB) preconiza a Educacéo Fisica
como componente curricular da educacdo bésica, assim englobando os niveis de
ensino,fundamental e médio. Dentro do vasto campo de atuacdo da area, ressaltamos o
trabalho com a cultura corporal de movimento.Para tanto,a praxis em ambiente escolar é
pautada pelo Parametro Curricular Nacional (PCN) da disciplina que orienta o trabalho comos
blocos de conteldo, atividades de jogos, brincadeiras,danca, ginastica, lutas e esporte.
Dentreesses conteudos, destacamos o esporte como um fendémeno que envolve multiddes,
sendo fonte deum numero crescente de estudos, nas mais diversas areas de conhecimento
(BRASIL, 1997).
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Considerando o bloco de contetudo de esportesna Educacdo Fisica Escolar e a suas
inimeras possibilidades, buscamos tecer nossas discussdes longe das preocupacdes pautadas
por procedimentos técnicos ou taticos, mas, sim,balizadas por acbes pedagogicas.Nessa
direcdo, nossa propostabusca encontrar 0s possiveis dialogos pedagogicos entreo
conhecimento de modalidades esportivase a pedagogia de projetos na elaboracdo do que
chamamos de cultura dos esportes.

A formacdo da cultura dos esportes,elaborada a partir de projetos,caracteriza-se por
um rompimento do que é mecanico, em prol da arte da pesquisa, da descoberta e da criagéo.
Ao contrario de uma aula tradicional, em queapenas se pratica um determinado esporte, essa
abordagem acaba por envolveruma formacdo global e reflexiva, algo que ajudaos alunos a
incorporarem tanto os conhecimentosda modalidade esportiva, como a suas representacdes
culturais, histéricas e corporais, construidas por todos aqueles que chamamos de atores
escolares.

Além desses beneficios, os estudos de Nogueira (2003) e Zabala(1998) ressaltam
queas estratégias com projetos ajudam a desenvolver um ambiente mais propicio
acriatividade, pois as elaboragfes demandadasna realizacdo do projeto sdo permeadaspor
acles produtivas,com inumeras trocas de idéias e elaboracBes de acgdes conjuntas.A
perspectiva de ensino adotada por nos considera a préatica esportiva dentro de dimensdes mais
aprofundadas,com o aporte de pesquisas sobre os esportes escolhido, gerandouma gama de
acOes que podem agucar o conhecimento dos alunos, gerando novas experiéncias e
aprendizagem.

Ao que se refere as préaticas de pesquisa na escola, destacamos que Paulo Freire afirma
que “ndo ha ensino sem pesquisa ¢ pesquisa sem ensino” (1996, p. 32). Assim, um bom
processo de ensino deve prever situacGes de pesquisa, mediadas pelo educador,a fim de
estimular a imaginacdo, observacdo, provocar reflexdes e a elaboracdo de hipoteses na
solucdo de um dado problema.Nessa perspectiva, acreditamos que a Educacdo Fisica também
deve criar seus desafios escolares, pois, para nds,a exploracdo de um esporte em um projeto é
uma rica oportunidade para a criacdo das chamadas situacdes problema.Ao consideramos a
importancia das situa¢fes problema como um desafio na construcdo de conhecimento, temos
que ter em mente que isso envolve estruturacéo.

Dessa forma, ressaltamos que para a estruturagdo de um projeto, devemos considerar
as diversas fases que o compdem. Essas planificagcbes variamde acordo com as orientacoes
didaticas pedagogias escolhidas.Ao consideramos essasorientacbes, uma modalidade

esportiva se configura em uma tematica desencadeadora, provocando inumeros desafios.



Dentre esses, € interessante realizar junto do aluno algumas pesquisas sobre os dados
historicos do esporte, sobre os aspectos culturais, pedagogicos e também corporais. Isso
permite pensar inUmeras formas para a criacdo das representacdes esportivas no ambiente
escolar, gerando estratégias para sua aplicacdo, agregando importantes conhecimentos,
proporcionando algo a mais do que apenas a pratica do esporte na escola.APedagogia de
Projetospermiteaprofessores e alunos serem os atores do processo,aproveitando suas
habilidades, competéncias na trajetoria do trabalho em equipe.Vislumbramos,com isso, a
conquista da autonomia, a partir de acfes planejadas dentro de uma concepcdo que é regida
por projetos no campo da Educacéo Fisica.

Essas inquietacGes pedagodgicas nos conduziram a discutir a Pedagogia de Projeto
correlacionando-a ao conhecimento de modalidades esportivas em aulas ministradas no curso
de licenciatura em Educacdo Fisica de uma Faculdade Particular.Entre nossas acfes, as
diretrizes didaticasforam as de provocar reflexdes,quanto as modalidades de Tamboréu e
Golfe, promovendo estratégias de pesquisa e elaboracGes de materiais para a pratica.Essas
atividadesforam conduzidas dentro do entendimento de algumas estruturacdes basicas da

elaboracdo de projetos.

METODOLOGIA

Esse estudo de caso teve seu inicio em uma disciplina do curso de licenciatura em
Educacdo Fisica, que entre outros objetivos buscavaprovocar algumas discussdes
pedagogicas,dessa forma iniciou-se a pesquisa com o envolvimento dos universitarios como
sujeitos desse processo. Dessa forma,a primeira fase nossa pesquisa pode ser caracterizada
dentro da metodologia da pesquisa-acdo, pois visamos o desenvolvimento de nossa prépria
praxis junto aos alunos universitarios. Assim entendemos, pois,de acordo com Thiollent
(1985, p.18), uma das caracteristicas da pesquisa-acao esta relacionada a busca de dois tipos
de objetivos, um deles no campo pratico, pelo qual se visa equacionar um dado problema
caracterizado como central na pesquisa, buscando a estruturagdo de acdes e solucdes que
levem a uma transformacéo positiva da situacdo. O segundo objetivo pode ser definido como
a procura de conhecimento, em que se almeja a melhoria da sua propria praxis, relacionando
com os objetivos de formagao docente.

Posteriormente, na segunda fase, houve uma aplicacdo pratica, com os alunos da rede
municipal de ensino, ea vivéncia dos esportes pelos alunos da escola, com a participacdo da
professora da rede, entendemos que a pesquisa, para esse grupo, se configurou em uma base

colaborativa.A pesquisa colaborativasefundamenta na teoria critica do conhecimento cujo



objetivo é conduzir os sujeitos de pesquisa a refletirem acerca de seus discursos e de suas
acoes. Os estudos colaborativos partem da premissa de que a interpretacdo dos dados deve
levar em consideracdo as relagcdes existentes entre 0s sujeitos e 0s eventos observados durante
0 estudo. Assim sendo,podemos afirmar que a abordagem colaborativa busca fomentar a
consciéncia critica de todos os envolvidos no processo de pesquisa a fim de desencadear
andlises quanto a a¢des diarias.

Destacamos tambémque tal método possibilitou aos sujeitos de pesquisa, apontarem
seus desejos e suas representacdes sobre a vivéncia do tamboréu e do golfe. Assim pudemos
verificar algumas impressdes sobre 0s esportes proposto aos alunos da escola.Ressaltamos
que a diversidade de informagfes demandadas durante o processo de pesquisa foianalisada
pela triangulacdo de dados gerados por questionario, registros fotograficos evideograficos e
também pelo diario do pesquisador, que era composto pelo registro das informac6es durante
todo evento de pesquisa.

Essa abordagem proporcionou a oportunidade de os alunos contribuirem com ideias
para a pratica do jogo, estruturacdo do espaco e formas de conducdo de sua pratica. Dessa
maneiraos sujeitos de pesquisa eram formados por dois grupos, sendo: Grupo (A),os alunos
universitarios; e grupo (B), os alunos do ensino fundamental da rede municipal de ensino.
Assim a andlise de dados foi descrita em dois momentos: o primeiro composto
pelasexperiéncias e representacdes dos universitarios e o0 segundo momento pelas

experiéncias e representacfes dos alunos escolares em interagdo com 0s universitarios.

A PEDAGOGIA DE PROJETOS: ALGUMAS CONTEXTUALIZACOES

Segundo Dewey (1989) o pensamento tem sua origem numa situacdo problematica.
Para ele, a “educag¢do é um processo de vida e ndo uma preparagdo para a vida futura e a
escola deve representar a vida presente - tdo real e vital para o0 aluno como a que ele vive em
casa, no bairro ou no patio”.Dentro de suas concepgdes, um tema seria uma situagdo problema
a ser solucionada segundo um método, de forma que suas a¢des orientassem a atividade para
os resultados desejados.

Influenciados por essas idéias, pensamos uma Educacdo Fisica que permita o
fortalecimento da visdo das criangas como criadoras de cultura, valorizando o saber que elas
trazem de seu meio sociocultural. Almejamos um aprendizado pautado na construcdo de
conhecimento em conjunto, pelas trocas socializadas de conhecimentos e pelas experiéncias
significativas. Dessa forma, consideramos essa abordagem como uma estratégia elaborada por

uma busca coletiva da pratica pedagogica. Ao consideramos as elaboragdes, trocas de



conhecimentos entre os alunos em um projeto, podemos concebé-lodentro de uma Otica do
pensamento complexo, pois envolve uma intensa malha de relagdes.

“h& complexidade onde querque se produza um emaranhado de acles, de interagdes, de
retroacBes. Esseemaranhado € tal que nem um computador poderia captar todos 0s processos emcurso”
(MORIN, 1999, p.274).Considerando que as malhas de relagdes sdo também frutos da acao
pedagogica,o envolvimentodos alunos ocorre de forma mais intensa, com inimeras trocas de
informagdes,com interacBes continuas, com espacos de construcdo de conhecimento
situadonum ecossistema pedagogico mergulhado na realidade de cada turma, cada escola,
cada comunidade. A complexidade das acBes nesse cenario ndo € linear, mais demanda auto-
regulagens, ressignificacfes, adaptacdes. Assim, essa acdo pedagogica coletiva, construida
por projeto, deve ser flexivel, se moldando as necessidades em seu percurso, partindo das
realidades escolares, dos saberes dos alunos e das pesquisas realizadas.

Para Freire (1996) as acdes escolares devemrespeitar os saberes que o educando traz,
mas também direcionar o processo de ensino-aprendizagem, buscando trabalhar com
realidade do aluno,desenvolvendo projetos que envolva a participagdo do educando de forma
ativa. Ressaltamos que as atividades educativas baseadas em projetos, emergem como uma
possibilidade de transitar por varias areas de conhecimento, além de ser uma oportunidade de
enriquecimento da cultura esportiva e de movimento dos alunos, nos mais variados segmentos
de ensino da escola.

Quando pensamos nos espagos para pratica dos jogos, sua construgdo ou até entdo
aspectos histdricos ou culturais, podemos estreitar um dialogo pedagdgico com outras areas
de conhecimento, enriquecendo o projeto em todas suas fases e com isso as atividades
escolares.

De acordo com a Hernandez (1998, p.61):

a fungdo do projeto é favorecer a criacdo de estratégias de organizacdo dos
conhecimentos escolares em relagdo a: 1) o tratamento da informacéo, e 2)a
relacdo entre os diferentes contedos em torno de problemas ou hipdteses
que facilitem aos alunos a construgdo de seus conhecimentos, a
transformacdo procedente dos diferentes saberes disciplinares em
conhecimento préprio.

Na pratica, trabalhar com projetos demanda um gama de agdes, objetivos a serem
atingidos, por atividades estruturadas por etapas.

Fazer um projeto é lancar idéias para frente, é prever as etapas do trabalho, é

definir aonde se quer chegar com ele - assim, durante o trabalho pratico,



saberemos como agir, que decisdes tomar, qual o préximo passo que teremos
de dar na direcdo do objetivo desejado (BAGNO, 2007, p. 22).

Por intermédio da Pedagogia de Projetos, vislumbramos umaproposta de ensino-
aprendizagem de modalidades esportivas em ambiente escolar de forma significativa, pois
compreendemos que os alunos devem assumir seus papéis de protagonistas,e por meio de
projetos, trilharem o conhecimento das mais variadas modalidades esportivas.

A esse respeito,Gardner (1994) relata que

um projeto fornece oportunidade para os estudantes disporem de conceitos e
habilidades previamente dominados a servico de uma nova meta ou
empreendimento. O conhecimento de como recorrer em tais formas de
representacdo ou compreensdo anteriores para satisfazer um novo desafio é
uma aquisicdo vital. Arquitetar o projeto, fazer previsGes ao longo do
caminho, recita-lo, reuni-lo de forma final, pelo menos, experimentalmente,
responder questdes sobre ele, e assistir criticamente o video deveria ajudar a
reforcar a compreenséo do estudante sobre o topico de seu projeto, bem
como suas proprias contribuigdes para a realizagdo dele. (GARDNER. 1994,
p.189)

Considerando essas perspectivas, a aprendizagem por projetos deve ser uma
oportunidade para que os alunos possam pensar e julgar por si, desenvolvendo o pensamento,
a autonomia e a criatividade, algo que possibilita a formacdo de alunos reflexivos,
participativos e atuantes na construcdo de conhecimento sobre esportes.Consideramos que
essa abordagem cria condi¢cbes do ensino pela pesquisa e possibilita o estreitamento de
vinculos do grupo escolar envolvido, pois, é por meio das agdes em conjunto que havera, no
processo de aula,um crescimento da cultura de esportes.

Ao consideramos as aulas de Educacdo Fisica como um ambiente propicio aos
projetos, valorizamos 0s constructos educacionais que esses abarcam, contudo se faz
necessario o entendimento de suas estruturacfes,para assim conduzi-los em nossas
praxis.Desta forma, embora existam inimeras propostas de estruturacdo para um projeto
pautado por estudos anteriores, conforme mencionaMoura (2010),buscamossugerir algumas
premissas da Pedagogia de Projetos, para area Educacdo Fisica, por acreditar nessa proposta
como um instrumento que pode facilitar as acdes pedagogicas nessa area de estudo.

1. Fase da tematica desencadeadora:

A tematica desencadeadora para aprendizagem de esportes se configura na proposta de
qual modalidade ser& pesquisada com a turma, ou seja, € uma situacdo geradora do projeto.

No caso de propostas que explorem as modalidades esportivas, nas aulas de Educacgéo Fisica,



consideramos oportuno provocaruma discussé@o ampla sobre o esporte a ser aplicado com o0s
alunos. Dessa forma, para realizar o mapeamento pedagdgico de uma modalidade esportiva,é
necessario desencadear série de acdes que envolva a todo o grupo de alunos a partir de uma
temaética escolhida.

2. Fase da problematizacéo:

Esta fase é marcada pelas discussfes pedagdgicas envolvendo todos do grupo, sendo
necessario considerar as ideiasdos alunos,seus conhecimentos sobre o esporte a ser
trabalhado, bem como suas propostas para sua praticaem ambiente escolar.Podemos afirmar
que esta fase envolve discutir a relevancia da proposta, sua justificativa, os objetivos a serem
atingidos e quais resultados serdo almejados. Essa fase é relevante dentro do projeto, pois nela
se revelam aspectos importantes relacionados ao desenvolvimento do projeto, assim como
aspectos relacionados as necessidades e desejos dos alunos envolvidos.

Ao propormos um esporte em ambiente escolar,esse pode exigir algumas acdes,
elaboracdes e até construgdes de material, sendo bem vinda a maior quantidade de ideias para
0 sucesso do projeto. O professor como mediador do processo, de ir registrando as solucdes
apresentadas pelo grupo, na busca da vida ao projeto.

3. Fase do desenvolvimento

A partir das ideias anteriores e de suas possiveis solugdes,iniciamos a vivéncia da
modalidade esportiva proposta a partir de a¢bes praticas,amplas e planejadas, envolvendo a
confeccdo de materiais e a identificacdo dos recursos disponiveis da escola. Desta forma,
provocamos um desdobrar das atividades, seguindo um cronograma de a¢fes de acordo com a
abrangéncia do projeto.

Consideramos esta fase como momento impar para todos, pois, envolve indmeras
aprendizagens, conhecimentos histéricos e culturais sobre os esportes escolhidos, além de
soluces operacionais e pedagdgicas para sua pratica na escola. E nessa fase que os alunos
buscam solucionar situagdes problemas,por meio de trocas de informacgdes entre 0s pares,
aproveitando de suas habilidades, com apoio e mediacdo do professor.

4. Fase de fechamento do projeto

Essa fase engloba uma analise de tudo o que foi executado, para tanto, ocorre no final
do projeto. Seu principal objetivo éverificar o quanto as acdes foram assertivas e 0 quando
precisaram ser repensadas, por isso, pode ser considerada uma ferramenta deauxilio na

construcao de projetos futuros.

DESENVOLVIMENTO



Em relacdo ao conhecimento das modalidades esportivas, procuramosdirecionar nosso
olhar para o que chamamos de cultura de esportes, ou seja, buscar entender e apreciar
inimeras manifestacdes esportivas, ndo ficando apenas nas modalidades tipicamente escolares
(basquete, handebol, volei e futsal),pois a cultura de esporte visa entender e praticar as
inimeras manifestagdes esportivas existentes em cada regido do Brasil e também fora dele.

Esclarecemos que tal proposta também pode/deve ser aplicada a outros blocos de
conteudo, desta forma devemos pensar na cultura das lutas, das ginasticas, dos jogos e da
danca. Assim, os blocos de contedos e suas inUmeras representacdes se configuram em um
terreno fertil para desenvolvimento de temaéticas de projetos a serem desenvolvidos nas
escolas.

Ao eleger o conteldo (ainda abrangente) a ser vivenciado, consideramos que
agregariamos maior valor se promovéssemos modalidades pouco conhecidas,provocando
novos conhecimentos,tanto nos escolares, quanto também nos universitarios,proporcionando
novas descobertas e aprendizagens em ambos 0s grupos. As modalidades escolhidas foram o
tamboréu e o golfe.

Segundo Duarte (2004), o tamboréu surgiu na Italia e se assemelha muito ao jogo de
ténis de campo, em que uma bolinha (igual a do jogo de ténis de campo) é rebatida com um
implemento com a forma de um pandeiro (com didmetro maximo de 26 centimetros) sob uma
rede (de 1 metro de altura) em uma quadra que mede 10X34. Contudo, como pensamos a sua
aplicabilidade em ambiente escolar, devemos (re)estruturar as delimitacGes para sua pratica
junto dos alunos, assim definindo um espaco de jogo de tamboréu.

J& o golfe, de acordo com Duarte(2004), se originou na EscGcia,e consiste em acertar
uma bolinha em um percurso com dezoito buracos em um campo com gramas especiais. O
jogador deve acertar esses 18 buracos em 72 tacadas, tornando o trajeto bastante complexo,
pois os trechos dos buracos podem variar de 55 metros a 90 metros cada um, 0 que também
provoca uma grande necessidade de adaptacdo de espagos para sua pratica na
escola.Consideramos ambas as modalidades como fonte de aprendizagem, tanto esportiva,
como cultural, pois damos opcdes, propomos acdes em conjunto para o conhecimento da
modalidade desenvolvida por meio de projetos.

Partindo dessas consideracfes iniciais apresentaremos entdo as experiéncias propostas
e os resultados e discussédo do que foi possivel aprender nesse processo.

As experiéncias dos universitarios
Nossa Tematica desencadeadora com a turma foram as modalidades de tamboréu e

golfe,que entram como componentes esportivos a serem trabalhados durante a aula, contudo



optamos desenvolver esses conteldos associadosa alguns constructos tedricos de base da
elaboragdo de projeto. Em meio as nossas discussdes sobre as referidas modalidades, os
alunos contribuiam com suas ideias e, dessa forma, fomos amadurecendo producdo do
projeto.

Na problematizacdo, demos inicio ao processo de pesquisa, por meio de consultas e
registros de livros na biblioteca e também com auxilio de pesquisas na internet em sites
especializados, ligas e federacdes dos esportes escolhidos. Esse processo foi intensificado,
pois estavamos procurando um maior aprofundamento sobre referidos esportes.

De acordo com Padua (1996,p. 29)

Tomada num sentido amplo, pesquisa é toda atividade voltada para a solugdo
de problemas; como atividade de busca, indagacéo, investigacdo, inquiricao
da realidade, é a atividade que vai nos permitir, no ambito da ciéncia,
elaborar um conhecimento, ou um conjunto de conhecimentos, que nos
auxilie na compreensdo desta realidade e oriente nossas agoes.

A partir dos momentos de pesquisa, 0s alunos comecaram instrumentalizar seus
conhecimentos, conhecendo caracteristicas historicas, culturais bem como as formas de
praticar as modalidades, seus espacos de jogo, suas regras e seus equipamentos. Também
solicitamos aos alunos a producdo de relatérios escritos de como aplicar os referidos esportes
na escola.

Na sequéncia, iniciamos algumas reflex6es sobre a montagem do material esportivo.
Nesse momento, todos estavam motivados e envolvidos, principalmente com desafio que
seria ojogo degolfe. Apds algumas conversas, pensamos em elaborar uma base de papeldo de
forma circular decrescente, pelo qualuma bolinha ténis pudesse subir e cair em buraco
formado pela prépria base. Essa ideia ajudou a solucionar o problema dos buracos, ja os tacos,
foram feitos de madeira. Ja a confec¢do do jogo de tamboréundo apresentou tanta dificuldade,
pois se tratava de fazer circulos de papeldo colados uns aos outros, com a medida oficial de
aproximadamente vinte e seis centimetros de diametro.

O Desenvolvimento doProjeto foi marcado por uma partepréatica,relacionada
amontagem dos materiais. Assim,iniciamos a producdo no Laboratério de Atividades Ludicas
da faculdade, envolvendo a todosem uma grande agdo pedagogica na producado e vivéncia das
modalidades escolhidas. Apds a constru¢do dos materiais, estruturamos um campeonato de
Tamboréu e Golfe, dando inicio ao momento da préatica dos jogos, no campo de futebol da

faculdade.



ApoOs esta etapa, foi proposto a aplicacdo do Golfe e do Tamboréu em uma escola
municipal, oportunizando a chance de ministrar as atividades em ambiente escolar. Essa etapa
acabou envolvendo uma parte dos alunos universitarios que puderam proporcionar avivéncia
e conduzir todas as acdes pedagogicas in loco, com os escolares. Entre as inimeras agdes, 0S
universitarios,tiveram a oportunidade de assumir os papéis de condutores da aula, pois
organizaramas equipes para jogar,pontuaram as regras das atividades, deram orientacOes
historicas dos jogos e explicaram como os materiais foram construidos, distribuindo-os para
serem manipulados pelos alunos.

Remetemo-nos ao pensamento de Paulo Freire que diz que “ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua produgdo ou sua constru¢do” (FREIRE,
1996, p.25). A esse respeito, podemos afirmar que trabalhar com projetosé provocar esses
momentos de producdo e nas trocas de informagcbes em grupo, oportunizamos novas
aprendizagens.

Por fim, noFechamentodo projeto,solicitamos que os alunos universitarios e escolares
registrassem por escritosuas impressdes em relacdo a vivéncia e com isso buscamos entendera
abordagem da pedagogia de projetos no ensino de modalidades esportivas. Ao questionarmos
sobre a aplicabilidade da pedagogia de projetos associada ao conhecimento dos esportes, 0s
universitarios pesquisados, defenderam a aplicabilidade daabordagem como uma ferramenta
metodoldgica para o ensino-aprendizagem de modalidades esportivas. Todos argumentaram
que utilizariam essa abordagem em suas aulas, devido a possibilidade de vivenciar inGmeros
jogos, criar momentos de interacdo entre os alunos, agregar maiores conhecimentos.

Quando perguntamos sobre o que mais chamou a atencdo na abordagem, o0s
universitarios afirmaramque aprenderam muito, pois tiveram oportunidade de pesquisar sobre
0s jogos, de montar as estruturas necessarias do esporte e aplicar a modalidade junto aos
escolares e,por fim, a possibilidade de criar novas estruturas e praticar novos jogos. Essa ideia
é corroborada nos excertos abaixo:

“Desde o inicio toda a dindmica, a ideia foi bem interessante. A
criacdo dos jogos € algo muito bacana, pois além do uso da
criatividade, € um momento de curiosidade de como vai fluir o jogo
(...)” (sujeito de pesquisa 4)

“(...) Tudo acaba chamando nossa atencdo, desde o come¢o quando
pesquisamos, quando discutimos, quando montamos 0s materiais
guando vivenciamos, e principalmente quando aplicamos para 0s

alunos...” (sujeito de pesquisa 6)



As experiéncias dos alunos do ensino fundamental

Logo na entrada dos universitarios na escola, os alunos revelavam uma agitagao, pois
sabiam que se tratava de uma aula diferente.Os materiais construidos chamavam a atencao e
despertavam a curiosidade das criangas. Quando o0s universitarios iniciaram as explicacfes as
criancas ficaram animadas, pois ndo conheciam esses esportes e estavam motivados a
conhecer, queriam pratica-los. Apo6s explicacbes e manipulacdo do material, os alunos
ajudaram na construcdo do espaco para pratica dos jogos.

Ao darmos inicio ao jogo, com as criancas, percebemos que formavam pequenos
grupos, sob a orientacdo dos universitarios, logo todos estavam jogando. Em alguns
momentos, quando surgiam davidas, essas eram esclarecidas pelos universitarios, durante o
préprio jogo. Esse envolvimento do grupo de alunos escolares com a pratica dos jogos rendeu
frutos,pois com direcionamento da professora de Educacdo Fisica da escola,as modalidades
pesquisadas foram aplicadas com outras turmas e também foi conduzida por ela uma oficina
de construcdo desses esportes durante suas aulas.

Quando questionamos sobre a vivéncia do Golfe e Tamboréu na escola, os alunos
aprovaram a pratica de forma unanime, pois ndo conheciam a modalidade de tamboréu e uma
pequena parcela apontou que viu o golfe apenas pela televisdo e jamais pensaram que era
possivel jogar esse esporte na escola. Os alunos pesquisados mostram o interesse na vivéncia
de novos esportes na escola, como demonstramos nos excertos abaixo:

“Eu achei muito divertido fazer essa aula. Eu queria que sempre
tivesse jogos parecidos com esses na escola (...) Dei muita risada
hoje...” (Sujeito de pesquisa 4)

“Eu gostei de tudo que joguei principalmente do tamboréu eu sempre
queria joga golf mas eu ndo sabia onde tinha para joga mas hoje aqui
na escola eu consegui.” (Sujeito de pesquisa 9)

Constatamos dessa forma a relevancia da proposta de pedagogia de projetos, com
finalidade de gerar a aprendizagem de modalidades esportivas,a elaboracdo de novos saberes
pelas descobertas, com a possibilidade de exercer a cultura corporal de movimentos em acgdes
pedagdgicas e esportivas.

Nas palavras de Martins (2007, p. 78)

A crianca tem paixao inata pela descoberta e por isso convém nao lhe
dar a resposta ao que ndo sabe, nem a solucdo pronta a seus
problemas; é fundamental alimentar-lhe a curiosidade, motiva-la a
descobrir as saidas, orienta-la na investigacdo até conseguir o que

deseja.



CONCLUSAO

Procuramos, ao longo de nossas conducBes pedagogicas, oferecer aos alunos
universitarios subsidios metodoldgicos para que essesultrapassem as linhas tradicionais do
trabalho com esportes na escola, superando a mera reprodugdo do conhecimento, mas, ao
contrario posicionando seus alunos como agentes de um processo de construcdo de saberes
provocados por projeto.

Para os universitarios, a aplicacdo tanto da abordagem da pedagogia de projetos, bem
como a vivéncia das modalidades de Tamboréu e Golfe, mostraram ser bastante significativas,
pois poucos conheciam esses esportes e também acreditavam ser dificil de ser jogados em
ambiente escolar.Contudo reconheceram que com criatividade e boa vontade é possivel
elaborar esses materiais na escola e viabilizar a pratica do esporte.

Nesse contexto, nossas analises apontam para a importancia de criar novas formas de
producdo de conhecimento, pautadas nos interesses dos alunos e também naquilo que precisa
ser aprendido por eles — ensinado por nos, portanto. Além dos contetdos escolares, ficou
evidente que € necessario propiciar atividades ricas em trocas sociais, momentos de mediacao
e de interacdo, que ajudaram as criangas em suas producdes e constru¢des de conhecimento.

A abordagem da pedagogia de projetos de aprendizagem procura restabelecer um
vinculo entre a aprendizagem que acontece na escola e a vida dos alunos, pois as tematicas
que desencadeiam os projetos podem partir de seus desejos, podendo também se relacionar as
suas experiéncias e curiosidades, algo que lhes parecem importantes e sobre as quais eles se
interessam em saber mais.

Confirmamos a importancia da aplicacdo de novas modalidades esportivas na escola,
criando espacos para praticas corporais e aquisicdo de novos conhecimentos. Assim, a partir
de projetos, caminhamos para busca de uma cultura de esportes, nascida pelas pesquisas,
pelas descobertas, pelos desafios dos projetos.

Por fim, destacamosa necessidade de novos estudos que associem a aprendizagem de

esportes com a Pedagogia de Projetos na contribuicdo de crescentes debates pedagdgicos.

PedagogyofProjectsand Sports in theSchool: Case StudywithTamoréuand Golf
ABSTRACT
The objectiveofthisresearchistoestablish a
relationshipbetweensportslearningandpedagogyofprojectstoconstruct a sportsculture.

Thereforthis  case  study,  throughactionresearch,  engagestudentsofdegree  in



physicaleducationandelementaryschoolstudents in theconstructionprocessandexperiencesof
tamboréu  andgolf. Wereobservedthatthepedagogyofprojectshaddecisive role in
theinteractionbetweenstudentsandknowledgeprovidingmeaningfullearningandencouragingthe
constructionof a sportsculture.

KEYWORDS: PhysicalEducation;Pedagogyofproject;

PedagogiadeProyectosy Deportes enlaEscuela: UnEstudio de Caso con Golf y Tamboréu
RESUMEN

El objetivo de esta investigacion es establecer una relacion entre elaprendizaje y
lapedagogiadeportivaproyecto para construir una cultura deportiva. Tanto para este estudio
de caso, a traves de lainvestigacidén-accion, involucrar a losestudiantes de grado
enlaeducacion fisica y losestudiantes de primaria enelproceso de construccion y experiencias
de tamboréu y golf. Se pudo observar que lapedagogia de proyectosfue crucial para
lainteraccion entre losalumnos y elconocimiento proporcionando elaprendizaje significativo
y el fomento de laconstruccion de una cultura deportiva.

PALABRAS CLAVES: Educacion Fisica; Pedagogia de Proyecto;
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