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Resumo
A partir das vivências experienciadas numa ação integrada entre as atividades de Recreação e Educação realizadas na instituição Sesc de Casa Amarela – Recife – PE, constatamos um projeto de enorme relevância para a toda a comunidade escolar: O Brincando e Interagindo com a Família. A ação agregou um caráter inovador no desenvolvimento do ambiente escolar, no qual reconhece a família como parte relevante da diversidade de elemento que fazem parte do currículo escolar. O presente trabalho trata-se de um relato de uma experiência que se reporta a uma ação lúdico-educativa desenvolvida pelo Sesc de Casa Amarela (Recife), na perspectiva da parceria família-escola, e de uma educação significativa, democrática e transformadora. Esta prática integradora entre estudantes, equipe pedagógica, equipe de recreação e os novos modelos de composição de família presentes na sociedade, ocorre em homenagem ao Dia da família, promovido anualmente. O objetivo principal deste trabalho é Inspirar o desenvolvimento de vivências recreativas e educativas capazes de atuar como ferramenta de aprendizado significativo para o âmbito socio-educacional a partir do (re)conhecimento dos contextos familiares contemporâneos e da promoção de ações interativas entre família, escola e sociedade.  Também objetivamos reconhecer a importância das ações lúdicas no âmbito educacional e estimular a construção do conhecimento através da criação de espaços plurais que busquem congregar a comunidade escolar. Esta pesquisa foi dividida em duas etapas: a primeira, de caráter qualitativo, foi desenvolvida a partir de um levantamento bibliográfico com o propósito de estabelecer uma base consistente sobre o assunto pesquisado. Na segunda, foi realizado um estudo de campo, a partir da experimentação de vivências recreativas, com o objetivo de comprovar a veracidade da teoria aplicada na prática e sua relação na construção lúdico-educativa. Concluímos que o projeto representou uma ruptura com alguns paradigmas sociais no que se refere ao âmbito familiar, ultrapassando a imposição midiática e mercadológica das datas comemorativas ligadas à família, a partir do fenômeno lúdico como prática congregadora e intergeracional. 
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