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Resumo

A Rede Municipal de Ensino de Niterdi possui um Referencial que tem com objetivo a
organizacdo de um curriculo por ciclos de escolarizacdo distribuidos em trés eixos. A
Educacédo Fisica encontra-se no eixo Linguagem, Identidade e Autonomia. O documento
descrever os diferentes conteldos para a Educacdo Fisica e coloca o “Jogo” como um
tema a ser ministrado da Educacdo Infantil até o 6° ano. Nosso objetivo € analisar a
implementacdo do tema Jogo contida no Referencial Curricular da Rede Municipal de
Niteroi para o Ensino Fundamental no ano de 2010 numa escola publica deste municipio.

Introducéo

Este projeto ¢ continuidade do projeto anterior (PIBIC/CNPq/UFF) denominado “A
contribui¢do da produ¢d@o do conhecimento sobre o jogo para a Educagao Fisica Escolar”
ainda em fase de desenvolvimento.

Ainda que a pesquisa ndo tenha terminado podemos apontar alguns elementos
significativos que apresentamos em forma de categorias a serem conceituadas até o final da
pesquisa. As principais categorias encontradas na analise sdo: Jogo e crianca; Jogo e
esporte; Jogo e lazer; Jogo e aprendizagem; Jogo e Cultura; Jogos eletronicos; Jogo e
ludico/brinquedo; Jogo e desenvolvimento humano/infantil; Jogo e midia; Jogo e educacédo
fisica escolar (metodologias de ensino).

No nosso entendimento estas e outras categorias vem marcando significativamente
a producdo sobre o0 jogo na area da Educacdo Fisica. Os estudos mais critico tendo como
referéncias os aspectos antropoldgicos do jogo e sua pratica na Educacdo Fisica escolar
apontam que na realidade concreta, o processo de industrializagdo progressiva da cultura
humana vem ‘“homegeneizando” o mundo do movimento, do brinquedo e do jogo,
massificando seu significado e sua préatica social e também no interior da escola.

Assim que, a intencdo na continuidade da pesquisa ocorre no momento que
detectamos, em fungdo de nossa aproximacdo & Rede Municipal de Ensino de Niterdi, que
no ano de 2009 essa Rede organizou sistematicamente reunides de estudos e elaboragéo de
um documento denominado Referencial Curricular iniciado no ano de 2008.

Fruto deste trabalho coletivo o referencial tem com objetivo a organizagdo de um
curriculo por ciclos de escolarizagdo distribuidos em trés eixos: Linguagem, Identidade e
Autonomia; Tempo, Espaco e Cidadania; Ciéncias, Tecnologias e Desenvolvimento
Sustentavel buscando romper com um ensino técnico-instrumental do conhecimento. A
intencdo é que este documento possa ser 0 balizador das discussdes nas escolas e assim
consolidar no final de 2010 uma diretriz curricular para a Rede.

O eixo Linguagem, Identidade e Autonomia composto dos conteudos curriculares
de Lingua Portuguesa, Lingua Estrangeira, Educagdo Fisica e Arte, foram propostos de
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forma a priorizar o dominio de diferentes linguagens e formas de expresséo (verbal e ndo-
verbal), articulando-as a questdes multiculturais e cidadas contidas na proposta curricular.

Segundo o documento, no ensino fundamental a dindmica destes contelddos
curriculares pode propiciar o rompimento de fronteiras disciplinares, uma vez que 0 campo
da linguagem perpassa por todos os campos do conhecimento, possibilitando uma viséo
mais interdisciplinar do processo didatico. “Nesta fase, em que os alunos passam por
grandes transformac@es (cognitivas, fisicas e emocionais), e em que as diferencas tornam-
se marcas determinantes da identidade de cada um, a linguagem pode ser usada como um
instrumento para reflexdo e valorizacdo da diversidade que compde ndo sé escola, mas
também a sociedade como um todo.

Neste caso, ela se configura como instrumento capaz dialogar com universos
culturais distintos, promovendo a quebra de preconceitos e estere6tipos. Dentro dessa
perspectiva, a diferenca (seja ela linguistica, fisica, cultural, de género, sexual, social, etc)
passa ser entendida como um aspecto positivo contexto escolar, capaz de contribuir para o
enriquecimento do curriculo” (RCMN, 2009, p.11).

Os eixos apresentam tematicas para cada contetdo curricular (Lingua Portuguesa,
Lingua Estrangeira, Educacdo Fisica e Arte) seguida pela descri¢do de habilidades cidadas
e habilidades especificas e sugestdo de distribuicdo por bimestre. Ao descrever 0s
diferentes contetdos para a Educacdo Fisica as diretrizes curriculares coloca o “Jogo”
como um tema a ser ministrado da Educacdo Infantil até o 6° ano.

Sendo a Educacdo Fisica um contetdo deste eixo que prioriza o dominio de
diferentes linguagens e formas de expressdo (verbal e ndo-verbal) tem o desafio, de
desenvolver a partir do tema “Jogo” uma intervengao pedagogica de qualidade que permita
0 aluno a vivenciar sua corporeidade de forma plena.

Por outro lado, o acumulo das informacBes oriundas da pesquisa em
desenvolvimento nos motiva a continuar investigando sobre o tema Jogo como um dos
contetdos a ser trabalhado na escola. Isso nos faz pensar sobre a importante para o
professor de Educacdo Fisica compreender os diferentes sentidos e significados atribuidos
ao jogo, presentes hoje na producdo da area, os quais, longe de apontarem respostas
prontas, apontam a necessidade de construcdo de novas alternativas para a préatica
pedagdgica (CAPARROZ, 1997).

Tal como defendido pela teoria histérico-cultural, o brincar pode ser considerado
uma atividade geradora de processos constituintes do sujeito e, portanto, precisa ser
considerado a partir das condi¢es concretas da vida social (VIGOTSKY, 2000). Neste
sentido, é relevante buscar explicacfes de como as atividades sobre a tematica “J0go” tem
sido sistematizada no processo de apropriacdo do mundo pela crianga. Acreditamos que
essa compreensdo nos possibilita, superar a idéia de que bastaria ao professor possuir um
grande repertdrio de brincadeiras a serem vivenciadas pelas criangas.

Objetivo Geral

Analisar a implementacéo do tema Jogo, contida no Referencial Curricular da Rede
Municipal de Niterdi, para o Ensino Fundamental no ano de 2010 numa escola publica
deste municipio, com a finalidade de contribuir na reconstrucdo deste tema na diretriz
curricular.
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Objetivos especificos

e Analisar o processo de debate e sugestdes nas reunides pedagogicas na escola sobre o
eixo Linguagem, ldentidade e Autonomia;

e Compreender o processo de reelaborardo das tematicas e dos itens habilidades cidadas
e habilidades especificas sobre o tema Jogo;

e Identificar como os professores desenvolvem o tema Jogo tendo como referéncia o
documento de reorientacao curricular.

e Entender como os professores escolhem os temas do contetdo Jogo e os desenvolvem
a partir da organizacéo do eixo.

Metodologia

Pela forma como contextualizei e defini o objetivo deste estudo, busco para o seu
desenvolvimento a consonancia com um método que me ajude a captar as complexidades
de um curriculo. Sendo este um fenémeno educacional e por isso mesmo um fenémeno
social, considero a perspectiva qualitativa critica de investigacdo a mais indicada por
possibilitar um esquema teodrico aberto e de visdo ampliada, que posteriormente ajude na
interpretacdo do fendmeno em questdo (Andre, 2001).

A pesquisa serd realizada numa escola publica municipal de Niter6i onde a
disciplina Pesquisa e Pratica de Ensino vem sendo desenvolvida, considerando o ambiente
favoravel junto a direcdo e mais especificamente com os professores de Educacéo Fisica.

Nossa insercdo ocorrerd no acompanhamento participativo nas aulas de Educacao
Fisica a partir do desenvolvimento do conteudo jogo; nas reunides pedagodgicas e
entrevistas semi-estruturadas com professores de Educacdo Fisica e dos demais contetdos
que compbem o eixo Linguagem, ldentidade e Autonomia e assessores da diretriz
curricular.

Acdes a serem desenvolvidas e metas a serem alcancadas

1. Contextualizar a trajetoria da construcdo do curriculo de Niterdi que deu origem ao
Referencial Curricular e seus documentos legais;

2. Levantamento bibliogréfico sobre as tematicas da Educagdo Fisica Escolar em
ciclos de aprendizagem e de curriculo na Educacdo Fisica;

3. Levantamento de diretrizes curriculares que atuam na perspectiva do curriculo de
Niteroi;

4. Acompanhamento participativo das aulas de Educacdo Fisica;, das reunides

pedagdgicas e da sistematizacdo das acOes para o eixo Linguagem, ldentidade e

Autonomia no que diz respeito o tema do Jogo no processo de desenvolvimento da

crianga.

Organizacao e andlise das informacdes coletadas;

6. Discussdo coletiva com os professores para sistematizacdo do tema Jogo num ciclo
de escolarizacdo; conclusao/contribuicdo da pesquisa;

7. Relatdrio final.

o

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES AGOSTO DE 2010 A JULHO DE 2011
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