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RESUMO

Esse trabalho aborda um relato de experiéncia acerca do jogo protagonizado/jogo de papéis
sociais em um curso de extensdo realizado no segundo semestre do ano de 2020.
Considerando as particularidades conceituais e de método do publico participante, a
intervencdo contou com a aplicacdo de um jogo de papéis envolvendo a simulacédo de uma
reunido de pais para decidir sobre o retorno de aulas presenciais durante a pandemia de
COVID-19 em uma escola privada.

PALAVRAS-CHAVE: Jogo; Teoria Historico-Cultural; Educacéo Infantil.

INTRODUCAO

Partindo do pressuposto da Psicologia Historico-Cultural, da escola de Lev Vigotski
(1896-1934), Alexis Leontiev (1903-1979), Alexander Luria (1902-1977), entendemos que 0
jogo de papéis sociais (ou jogo protagonizado), desenvolvido por Daniil Elkonin (1904-1984)
e colaboradores, é a atividade principal que contém a potencialidade de promover o
desenvolvimento psiquico no periodo que corresponde a crianga em idade pré-escolar, idade

que corresponde, atualmente, no Brasil, a Educacgéo Infantil.

O Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacédo, Politicas e Praticas Pedagogicas da
Cultura Corporal (GEPPECC), vinculado a Universidade Estadual de Maringd (UEM-PR),
organizou no segundo semestre de 2020 um curso de extenséo para professores e académicos

denominado “Educacdo, Educagdo Fisica ¢ Teoria Historico-Cultural: contribuicdes politicas

1 O presente trabalho ndo contou com apoio financeiro de nenhuma natureza para sua realizacéo.
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e pedagogicas”. Um dos contetidos selecionados para a formagéo do curso foi a exposicéo,
sistematizacdo e aplicacdo do jogo de papéis sociais para 0s participantes.

Dessa forma, objetivamos relatar a experiéncia com 0 jogo de papéis sociais com
professores e estudantes nesse curso, reconhecendo as possibilidades e limites de seu trato

pedagogico na pratica escolar.

FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Na periodizacdo do desenvolvimento humano proposto pela psicologia historico-
cultural, o jogo de papéis no periodo pré-escolar consiste na necessidade da crianca de
reproduzir na sua singularidade a realidade observada no mundo concreto dos adultos. A

relacdo dos adultos com os objetos humanos e com outras pessoas € observada pela crianga,
e ela transfere do seu plano de pensamento aquilo que vé para o0 seu mundo. De maneira
consciente e voluntaria “[...] ela se esforga para agir como um adulto” (LEONTIEV, 2006, p.
121). Nesse momento, a crian¢a ndo possui 0 dominio das capacidades objetivas da realidade
do adulto, porém, mesmo ndo dominando as operacdes exigidas para andar de carro ou
pilotar um avido, por meio do ludico (brincar, em um jogo de papéis), por exemplo, ela
materializa na sua realidade a realidade objetiva observada no mundo dos adultos. O jogo de
papéis possui entdo a funcdo articuladora “[...] entre a necessidade de agir, por um lado, e a
impossibilidade de executar as operagdes exigidas pela agdo, de outro”. (FACCI, 2004, p.
69).

Neste momento, a crianga passa a ter no jogo de papéis a principal condicionante para
a alteracdo em seu processo psiquico. O jogo de papéis € uma necessidade manifestada na
crianca pré-escolar para dominar a realidade objetiva, e “[...] agir em relacdo ndo apenas as
coisas do mundo dos objetos diretamente acessiveis a ela, mas também em relagdo ao mundo
mais amplo dos adultos.” (LEONTIEV, 2006, p. 125). A crianca ainda ndo domina o labor

exigido para remar um barco, guiar um carro ou andar a cavalo sozinha, porém, por meio do

jogo de papéis ela consegue substituir os objetos da realidade observada para objetos
acessiveis a ela, e, assim, executar sua brincadeira.

Para Leontiev (2006) a crianca ao realizar o jogo de papéis ndo esta realizando uma
fantasia ou fugindo da realidade. Sua acdo é uma reproducdo real de uma situacdo tambem

real. E uma reproducéo e no alucinagfo. Ainda é importante lembrar que quando falamos em
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reproducédo das atividades do mundo circundante, a crianga ndo se restringe apenas a esfera
laborativa em sentido ontoldgico, isto é, no intercAmbio do homem com a natureza, mas
também as demais atividades cotidianas que se tornam obrigacdes. Para Elkonin (1998, p.
78), no jogo protagonizado “[...] as criancas reconstituem ndo s6 uma esfera do trabalho dos
adultos inacessivel para elas, mas também os afazeres domésticos em que participam
diariamente”.

O jogo de papéis, ou jogo protagonizado é, portanto, de fundamental importancia para
a insercdo da crianca na sociedade, constituindo-se numa préatica educativa que prepara e
desenvolve na crianca parte das “faculdades gerais e necessarias para dominar qualquer
instrumento (desenvolvimento das coordenagdes visomotoras, movimentos leves e precisos,
destreza etc.)” (ELKONIN, 1998, p. 79)

METODOLOGIA
O presente estudo é um relato de experiéncia realizado no curso de extenséo
“Educagdo, Educacdo Fisica e Teoria Historico-Cultural: contribuicbes politicas e
pedagogicas” organizado pelo Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacdo, Politicas e
Préaticas Pedagdgicas da Cultura Corporal (GEPPECC). Vinculado a Universidade Estadual
de Maringa (UEM-PR), o evento ocorreu de forma online via plataforma google meet.
Com a carga horéaria de 2 (duas) horas, 0 médulo foi dividido da seguinte forma: 1
(uma) hora para exposicdo tedrica do contetdo; 1 (uma) hora para a sistematizacdo e
aplicacdo do jogo protagonizado.
A atividade pratica (jogo) consistiu em:
a) Definicdo do tema/contexto pelos mediadores: reunido de pais para definicdo
sobre o retorno de aulas presenciais durante a pandemia de COVID-19 em uma
escola privada de nivel fundamental;

b) Convite para voluntarios do curso participarem, sendo solicitado a participagao

minima de 5 pessoas para assumir 0s seguintes papéis:

1. Diretor da escola;

2. Professor favoravel ao retorno das aulas presenciais;
3. Professor contrario ao retorno das aulas presenciais;
4

Pai ou mae favoravel ao retorno das aulas presenciais;
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5. Pai ou m&e contrarios ao retorno das aulas presenciais.
c) Intervencdo dos mediadores: ap6s a exposicdo do cendrio, contexto e sujeitos,
os mediadores definiram o limite de até 2 min. para cada participante,

deixando claro o papel e posicionamento que cada um teria no jogo.

ANALISE E DISCUSSAO

O tema do jogo - uma reunido sobre a volta as aulas durante a pandemia -, pela sua
atualidade, exigiu que os participantes recrutassem o maximo de elementos da realidade
objetiva para representar os seus papéis. Assim, o diretor(a), professor(a) ou mae/pai, ao
argumentarem sobre a volta as aulas externalizaram por intermédio de signos, a imagem
subjetiva da realidade objetiva da pandemia do COVID-19, das a¢des governamentais para o
controle/erradicacdo do virus, da movimentacdo para abertura/flexibilizacdo das atividades
escolares, entre outras situagdes que cercam o tema.

No jogo realizado, o diretor adotou uma postura favoravel ao retorno das aulas,
enfatizando uma superioridade hierarquica em sua decisdo, argumentando que em casa as
criancas ficam ociosas e na escola podem aprender, além da existéncia de diversas medidas de
prevencao contra a contagio pelo Corona virus. O professor e 0 pai que eram favoraveis ao
retorno das aulas mencionaram a ineficiéncia do ensino a distancia, se apoiando em correntes
de whatsapp com noticias sobre uma teoria da conspiracdo envolvendo o COVID-19, além de
gue com o retorno presencial os pais teriam com quem deixar os filhos ao irem trabalhar. A
professora e pai contrérios ao retorno das aulas argumentaram que o aumento dos nimeros de
casos de pessoas infectadas, a ineficiéncia do governo na prevencdo, contencédo e tratamento
dos casos de COVID-19 e a incapacidade de a instituicdo escolar garantir que ndo haveria
contaminagdo em suas atividades eram motivos suficientes para que os alunos e professores
continuassem em casa.

Todos os elementos mencionados tém sua base na realidade objetiva e, quanto mais o
professor a conhece, mais tem a possibilidade de problematizar as questdes levantadas no
jogo. Essa objetividade do jogo deve ser mediada para que haja a possibilidade de um salto
qualitativo no aluno (OLIVEIRA; ALMEIDA; ARNONI, 2007). As mediages, quando feitas
na educacdo escolar, devem ser feitas pelo professor, que possui o conhecimento mais

desenvolvido acerca daquele contetdo e pode conduzir o aluno a superar seu imediatismo,
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apresentando-o, de modo mais amplo, ao seu mundo circundante. A mediagdo é fundamental
para que o0 jogo tenha um potencial educativo superior. Segundo Oliveira, Almeida e Arnoni
(2007, p. 108) “O processo educativo ¢ constituido de mediagdes, portanto ndo pode haver
educacdo sem que haja mediacéo”.

Quando apresentamos o referido jogo na pratica, mencionamos possibilidades de
problematizacdo dos papéis protagonizados, tencionando-a a fim de buscar uma sintese
superior. Problematizacbes como: “Qual a influéncia da negacdo do pensamento cientifico
para a salde publica?” “Como a desvalorizacdo do conceito cientifico nas humanidades afeta
as demais areas da ciéncia?” “Quais sdo 0s reais interesses daqueles favoraveis a volta as
aulas?”

E evidente que as problematizacbes apresentadas sdo condicionadas a fase de
desenvolvimento psiquico e cultural dos atores envolvidos na experiéncia - quais eram
professores da educacdo bésica, professores de educacéo fisica atuantes na area do esporte e
lazer, graduandos e pés-graduandos em educacao e educacdo fisica, bem como professores do
ensino superior -, no entanto, evidenciamos gque as problematiza¢es devem atuar a zona de
desenvolvimento proximal do aluno. Nesse sentido, segundo Piccolo (2010, p. 193): “Quando
assume esse papel o jogo efetivamente atua como criador de zonas de desenvolvimento
proximais, voltando nosso desenvolvimento projetivamente para um futuro cada vez mais rico
e humanizador”.

Desse modo, entendemos que 0 jogo, engquanto atividade dominante, organiza o ensino
e é ponte para o desenvolvimento. Contudo, s6 exerce a funcdo de atividade dominante
quando posto em movimento por mediagdes que visem a superacdo do imediato (cotidiano)
no mediato (sintese superior). Sobre a mediacdo, apresentamos na figura a seguir a
exemplificagdo que sintetiza como ocorreu o processo de intervencgéo e sistematizagdo com o

Jogo de papéis sociais na experiéncia aqui relatada.
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Figura 1 — Modelo de trabalho educativo com o jogo protagonizado/jogo de papéis sociais.

Realidade e Jogo Mediacgéo do
contexto Protagonizado/ professorcom Possibilidade de
experienciado Jogo de papéis questionamentos desenvolvimento
pelo sujeito sociais sobre o jogo

Fonte: Elaborado pelos autores.

Importante destacar que o contexto, personagens e o nivel de problematizacédo
assumida levou em conta que os sujeitos participantes eram adultos. Na experiéncia formativa
foi apresentado aos participantes que na pratica pedagdgica com criancas em idade pré-
escolar, a realidade/contexto, 0 jogo de papéis e as problematizacBes sdo especificas e
dependentes de cada realidade social. Alguns exemplos para a realidade pratica escolar seria a
realizacdo de jogos em que as criangas assumam papéis de atores, atletas, desenhos animados,
jogos virtuais ou até mesmo situacdes envolvendo a escola, a familia e os amigos.

Por fim, concluimos defendendo que as mediacdes sdo fundamentais para que o jogo
de papéis possibilite formar uma comunidade infantil corrigindo alguns desvios
comportamentais, pois, segundo Piccolo (2010, p. 198) ao passo que a crianga apropria as
relacbes sociais em que estd inserida, ela também pode apreender “[...] relacBes
preconceituosas, alienadas, e, diametralmente oposta a qualquer ideia de transformacéo

social”.

CONSIDERACOES FINAIS

Entendemos com esse relato ter contribuido com uma possibilidade de sistematizacéo

do jogo a luz da Teoria Historico-Cultural. Reconhecemos os limites e desafios como espaco
e tempo necessarios para as experiéncias, porem, ao final das intervencbes foi possivel
identificar a compreensdo dos participantes acerca dos elementos constitutivos do jogo

protagonizado/jogo de papéis sociais.

Anais do XXII Congresso Brasileiro de Ciéncias do Esporte

e do IX Congresso Internacional de Ciéncias do Esporte

Disponivel em: http://congressos.cbee.org, br/index. php/conbrace2021/9conice CX)
ISSN 2175-5930



3 : CO Educacgéo Fisica e
3 NDRA‘ I Ciéncias do Esporte

no tempo presente:
A CON]CE 202’ Defender Vidas,

DE 12/ 09 A 17/ 12 Afirmar as Ciéncias

SOCIAL ROLE PLAYING: AN EXPERIENCE REPORT

ABSTRACT

This work addresses an experience report about the protagonist game / social role playing in
an extension course held in the second semester of 2020. Considering the conceptual and
methodological particularities of the public participant, an intervention relied on the
application of a game of papers involving the simulation of a parents' meeting to decide on
the return of face-to-face classes during a COVID-19 pandemic at a private school.

KEYWORDS: Game; Historical-Cultural Theory; Early childhood education.

JUEGO DE ROL SOCIAL: UN INFORME DE EXPERIENCIA

RESUMEN

Este trabajo aborda un relato de experiencia sobre el rol principal / juego de rol social en un
curso de extension realizado en el segundo semestre de 2020. Considerando las
particularidades conceptuales y metodolégicas del publico participante, una intervencion se
basé en la aplicacion de un juego de ponencias involucrando simulacién de una reunién de
padres para decidir el regreso de las clases presenciales durante una pandemia de COVID-
19 en una escuela privada.

PALABRAS CLAVES: Juego; Teoria Historico-Cultural; Educacion Infantil.
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