£ Educacao Fisica e
2 CONDRA‘ I Ciéncias do Esporte
no tempo presente:

3 CONICE 202’ Defender Vidas,

DE. 12/0Q A 17/12 | Afirmar as Ciéncias

FANZINE E JOGOS POPULARES NAS AULAS DE EDUCACAO
FISICA NOS ANOS INICIAIS DO COLUN/UFMA!

Naiara dos Santos Martins,
Universidade Federal do Maranhdo (UFMA)
Diego de Sena Silva,
Universidade Federal do Maranhdo (UFMA)
Cezar Leonardo Couto Lopes,
Universidade Federal do Maranhdo (UFMA),
Odayrla Pereira da Silva,
Universidade Federal do Maranhdo (UFMA),
Camila Fernanda Pena Pereira,
Colégio Universitario (COLUN/UFMA),

RESUMO

PALAVRAS-CHAVE: Anos iniciais; Fanzine; Jogos Populares.

INTRODUCAO

O presente texto objetiva relatar a experiéncia do uso do fanzine como material
pedagdgico e instrumento avaliativo do conteido jogos populares nos anos iniciais do Ensino
Fundamental em uma escola de aplicacdo. Tal atividade, integra acdo do subprojeto Educacéo
Fisica do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia/ PIBID/UFMA.

Ao considerar o jogo como contetdo de ensino nas aulas de Educacdo Fisica,
compreendemos a necessidade/intencionalidade de discutir os jogos populares como forma de

resgate e valorizacdo da memoria ludica entre os estudantes e seus familiares.

METODOLOGIA
Este estudo de carater qualitativo, teve sua prética de ensino aprendizagem a partir de
trés aulas do primeiro bimestre do ano de 2021, aplicando os procedimentos metodoldgicos

1 O presente texto conta com apoio financeiro da Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior/CAPES.
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da perspectiva Critico Superadora com o tema Jogos Populares, tomando como referéncia
estudos de Melo (2003). Para além, o planejamento do PIBID entre professora e estudantes
foi imprescindivel para elaboracdo dos planos de aula e regéncia compartilhada. Os conteudos
desenvolvidos foram: Jogos: conceito e classificacdo; Jogos Populares: construcdo do
inventario, producdo e apresentacdo do fanzine.

Tais aulas foram realizadas com os estudantes das trés turmas do 5° ano A, B e C do
Ensino Fundamental (anos iniciais) na escola de aplicacdo da Universidade Federal do
Maranh&o — Colégio Universitario/ COLUN. Nesse sentido, utilizamos para analise dos dados

a técnica da andlise de conteudo pautada em Bardin (2011).

RESULTADOS E DISCUSSOES

Na primeira aula, discutiu-se 0s seus conceitos e classificacdes do Jogo. A énfase no
reconhecimento dos jogos como instrumento das relagGes sociais vividas e ao estabelecimento
das regras foi evidenciado. Tomamos como referéncia Caillois (1990, p. 23-24) que o define

como:

“[...] uma acdo livre, vivida como ficticia e situada para além da vida
corrente, capaz, contudo, de absorver completamente o jogador, uma acéo
destituida de todo e qualquer interesse material e de toda e qualquer
utilidade; que se realiza num tempo e num espago expressamente
circunscrito, decorrendo ordenadamente e segundo regras dadas e suscitando
relacbes grupais que ora se rodeiam propositadamente de mistério ora
acentuam, pela simulagdo, a sua estranheza em relacdo ao mundo atual”.

Na segunda aula, os jogos populares vieram para o centro da discussdo na qual,
rememorando a cultura vivida dos estudantes e reforcando seu conceito, subsidiado pela
referéncia de Melo (2003, p.153) o qual afirma que tais jogos “[...] sdo realizados, em sua
maioria, nas ruas e necessitam de poucos recursos materiais, podendo deles participar um
numero grande de pessoas. As suas regras mudam de regido para regido”.

Para aula seguinte, solicitamos a elaboracdo do inventario para entdo, criarem seus
fanzines. A atividade deveria gravada em video com participacdo de seus pais e ou
responsaveis, a ser enviada pelo SIGAA e ou via e-mail.

Na ultima aula, as apresentacbes foram visualizadas e percebemos questbes para

reflexbes sobre: identidade com o jogo popular onde muitos perceberam e apresentaram
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mudangas de regras em suas formas de jogar assim como a transformagéo de alguns jogos a
depender da geracao (pais ou responsaveis).

Os aspectos conceituais do jogo e seus exemplos ficaram evidentes em uma turma,
enguanto nas demais somente os exemplos foram relatados. Notamos também, confuséo entre
0S conceitos dos jogos populares e esportivos ao citarem exemplos. O impedimento do jogar
(Jogos populares) na pandemia, foi evidenciada como algo negativo. A adeséo dos familiares
e responsaveis na producédo e elaboracdo dos fanzines foi importante, o que possibilitou um
troca intergeracional positiva

E fundamental diante do contexto remoto, o docente ensinar, esclarecer e proporcionar

diferentes formas de envio do material.

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento dos fanzines de jogos populares, serviu de recurso avaliativo e
material pedagogico eficiente e criativo, 0 que interessou os estudantes para a elaborac&o.
Notamos que os elementos conceituais, exemplos e formas de elaboracdo da ldgica do

pensamento, foram garantidos mais em uma turma do que nas outras duas.
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