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RESUMO

PALAVRAS-CHAVE: Brinquedo; Tecnologia; Videos YouTube.

INTRODUCAO

Foi aqui investigada a utilizacdo de sites com videos para a criacdo de brinquedos com
as criancas no LABRINCA?Z, visando saber se é possivel utilizar as midias digitais para
ensinar criancas a construirem brinquedos, com atencdo a como esse processo ocorre. E um
recorte de uma pesquisa mais ampla, que se prop6s a compreender as multiplas relacdes que
podem se estabelecer entre uma brinquedoteca escolar e os jogos eletrénicos. (PETERS;
PADILHA; JOENCK, 1994).

Realizaram-se trés oficinas de criacdo de brinquedos (origami de sapo, baranganda e
boneca abayomi) a partir de videos do YouTube, com criancas que frequentavam do 3° ao 5°
ano dos Anos Inicias do Colégio de Aplicacdo. Para a coleta de informacdes utilizou-se a
observacdo direta e filmagens (também transcritas). O registro dos eventos em imagens
(videografia), permitiu resgatar as agdes comunicativas, gestuais e as sutilezas das interagdes
(MEIRA, 1994). A analise foi qualitativa.

DAS OFICINAS
A atracdo que o brinquedo exerce parece se relacionar as possibilidades de acdo, como

no caso do origami, em que a bolsista demonstrou como se brinca e, no processo de

1 O presente trabalho ndo contou com apoio financeiro de nenhuma natureza nesta etapa de realizagao.
2 Laboratério de Brinquedos do Colégio de Aplicagdo (UFSC).
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construcdo, apresentou outros modos de fazer. Se ndo h& variagdes no video, havia o uso da
pausa e repeticdo, possibilitando parar o tempo. Em contrapartida, o tempo da brinquedoteca e
também da oficina e da pesquisa, influenciaram na forma de confeccdo, que nem sempre
aconteceu no tempo das criancas. Além disso, houve a falta de conhecimento técnico para
manusear um instrumento, e uma postura bastante passiva, de ndo tentar fazer por si mesmo.
Talvez, as criancas tenham mais interesse em usar o brinquedo, do que na sua construgdo ja
pré-determinada pelo video.

Além da relacdo com as tecnologias, as oficinas também oportunizaram interacdes das
criancas entre si e com os adultos presentes, consolidando ou tensionando posi¢des. No
processo de construcdo, aqueles que aprendiam por meio do video/observagdo ensinavam 0s
demais. Enquanto interagem também constroem suas visdes de mundo, como sobre ser gordo
ou magro (no caso da boneca), ou sobre formas de pertencimento (talvez uma questdo de
género) por meio da auto depreciagdo do que era produzido, levando a um riso compartilhado.

Houve momentos singulares de expressdo de como se relacionam com o mundo, em
que exploraram possibilidades de ser dos materiais com usos e sentidos ndo previstos: a fita
crepe rodopiou no ar, e também virou cabelo. A capacidade mimética, que é condicdo de
produzir e reconhecer semelhangas (BENJAMIN, 1994), permite a transformacdo real ou
imaginaria dos materiais. Essa relacdo particular com o0s objetos também ocorre na
construcdo: o ritmo da producdo é singular, havendo necessidade de ir além da observacao do

video, no que a mediacdo da bolsista contribui para se estabelecer uma relacdo viva, Unica.

CONSIDERACOES FINAIS

Verificou-se que € possivel utilizar as midias digitais para ensinar as criangas a
construirem brinquedos, no que a tecnologia abriu a possibilidade de pausa e repeticdo,
contudo a mediacéo da bolsista, que apresentava outras formas de fazer, se mostrou essencial.
Algumas criangcas ficaram um pouco passivas, talvez pelo interesse em apenas usar o
brinquedo, ou pela falta de habito de uso da tecnologia para confeccdo, ou mesmo de
construi-lo manualmente. Por fim, nas interagdes entre si e com os adultos, as criancas

aprendiam, ensinavam, e expuseram e construiram visdes de mundo.
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