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Resumo

O projeto Brinquedoteca de Pesquisa e Lazer do Instituto de Educagdo Fisica - [EFES
baseou-se em um direito que todos os seres humanos devem ter: “O Direito ao Brincar”.
Em 1959 a Declaracdo Universal do Direito da Crianca ¢ aprovada nas Nagdes Unidas.
Sabemos também que na Educagcdo em Direitos Humanos (EDH), no ambito do
Ministério da Educagdo (MEC) e da Secretaria de Educacdo Continuada, Alfabetizagio
e Diversidade (Secad) ¢ concebida e definida pelos Planos Nacionais de Educac¢ao em
Direitos Humanos (PNEDH), que se fundamentam nos documentos internacionais, em
particular nas recomendagoes formuladas no Congresso de Viena (1993) e as propostas
do Programa Mundial de Educagdo em Direitos Humanos (PMEDH). Portanto, o MEC,
por meio da Secad, estimula e apdia acdes de Instituigdes de Educagdo Superior que
objetivem fortalecer agdes, atividades e estruturar materiais educativos sobre educacao
em direitos humanos. Brincar ¢ uma necessidade basica e uma experiéncia humana, rica
e complexa. No Estatuto da Crianga e do Adolescente no titulo III que trata da
prevencdo, capitulo I, disposicdes gerais, o artigo 71 diz: “Art. 71. A crianga e 0
adolescente tém direito a informagdo, cultura, lazer, esportes, diversdes, espetaculos e
produtos e servigos que respeitem sua condicdo peculiar de pessoa em
desenvolvimento.” (p.25, Brasilia em 2001). Partindo desta idéia, o projeto
Brinquedoteca de Pesquisa e Lazer tem como principio basico oferecer as criangas o
acesso a esse direito, através de vivéncias ludicas dentro de um espaco fisico, todo
estruturado que possibilita experiéncias riquissimas para o desenvolvimento humano de
criangas e adolescentes em situacdo de vulnerabilidade social. Com a pesquisa realizada
sobre a comunidade, onde esta inserida a Brinquedoteca, podemos observar que ha uma
necessidade de construcao de espagos publicos para satisfazer as principais necessidades
elencadas (violéncia, falta de areas para o lazer, dentre outros) pelos residentes. Como
resposta a esses desejos o IEFES/UFC criou um espago estruturado que possibilita o ato
de brincar, educativo, inclusivo, multicultural e de lazer denominado: Brinquedoteca de
Pesquisa e Lazer. Com isso, criaram-se possibilidades e formas para que o brincar seja
desenvolvido, vivenciado e transmitido nos mais diferentes espagos, possibilitando que
criangas e adolescentes se apropriem desse DIREITO, que € o brincar.
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CONTEXTUALIZACAO

Os modelos atuais predominantes do ensino formal e ndo-formal oscilam entre o
diretivismo técnico (saber fazer) e o laissez-fare (exprimir livremente sem interferéncia
do professor). Ambas as abordagens, uma por considerar a crianga como tabula rasa e a
outra por considera-la como portadora de potencialidades expressivas/criativas natas,
esvaziavam o sentido da aprendizagem ludica, pois ndo oportunizavam o conhecimento
sobre a propria ludicidade, sobre a linguagem motriz, corporal, cognitiva, estética, sobre
os produtos e materiais ladicos (jogos, brinquedos e brincadeiras) ou mesmo
possibilitava o desenvolvimento do simbolismo infantil. Educar ndo se limita a repassar
informacdes ou mostrar apenas um caminho, aquele caminho que o professor considera
0 mais correto, mas ¢ ajudar a pessoa a tomar consciéncia de si mesma, dos outros e da
sociedade. E aceitar-se como pessoa e saber aceitar os outros. E oferecer vérias
ferramentas para que a pessoa possa escolher entre muitos caminhos, aquele que for
compativel com seus valores, sua visdo de mundo e com as circunstanias adversas que
cada um ira encontrar. Educar é preparar para a vida.



Nesta abordagem do processo educativo a afetividade ganha destaque, pois
acreditamos que a interagdo afetiva ajuda mais a compreender e modificar as pessoas do
que um raciocinio brilhante, repassado mecanicamente. Esta idéia ganha adeptos ao
enfocar o brincar no processo do desenvolvimento humano. O brincar ¢ uma
necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista apenas como
diversao ou para passar o tempo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa sau-
de mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de socializagao,
comunicacgdo, expressao ¢ constru¢do do conhecimento. O brincar é a esséncia da
infancia e uma necessidade humana. Por isso, ao abordar este tema, ndo podemos
deixar de nos referir também a crianga. Ao retomar a historia e a evolugao do homem na
sociedade, vamos perceber que a crianga nem sempre foi considerada como ¢ hoje.

Antigamente, ela ndo tinha existéncia social, era considerada miniatura do adulto,
ou quase adulto, ou adulto em miniatura. Seu valor era relativo, nas classes altas era
educada para o futuro e nas classes baixas o valor da crianca iniciava quando ela podia
ser util ao trabalho, colaborando na geracdo da renda familiar. Portanto, ao valorizar o
brincar na escola, na familia e na sociedade, percebemos o lidico como uma atividade
natural, espontanea e necessaria a todas as criangas, tanto que o BRINCAR ¢ um direito
da crianca reconhecido em declaragdes, convengdes e leis em nivel mundial. Por estas
razdes ¢ que acreditamos que, no contexto da formacao dos profissionais de pedagogia,
educacio fisica e psicologia, deveriam estar presentes disciplinas de carater ludico, pois
a pratica docente ¢ reflexo da formacao do individuo.

Por isso, quanto mais vivéncias ludicas, espacos estruturados para brincar forem
proporcionados nos curriculos académicos, na formagao docente, nas comunidades, nas
escolas, mais preparados estaremos para compreender, conviver, aprender, intervir e
trabalhar com as criangas e adolescentes. “En las LUDOTECAS, a partir del Juego.
Libre, se pueden elaborar y vivir, algunos conocimientos necesarios para la
CIUDADANIA SOSTENIBLE.” (ALMEIDA, 2008). Criar novos espagos ludicos para
que a crianca brinque, em uma época em que a urbanizacdo crescente coloca o ser
humano em um universo espacial pequeno e restrito ¢ fundamental. Esta problematica
torna-se mais grave para as criangas e adolescentes que tém dificuldade de encontrar
espacos, meios, profissionais € companheiros com iguais interesses para cumprir seus
objetivos ludicos. A crianca hoje estd frente a uma sociedade multicultural geradora de
contradi¢des e conflitos, frente a uma sociedade industrial informatizada e eletronica,
onde o mundo do jogo e brinquedo se torna cada vez mais sofisticado e caro, enfim uma
sociedade individualista, emergencial e materialista, orientada pela competéncia. As
mudangas sociais, educacionais, economicas e politicas ocorridas nas décadas de 80 até
hoje alteraram significativamente a estrutura de vida familiar. Os hébitos cotidianos na
vida da crian¢ca mudaram radicalmente os ritmos ¢ as rotinas do seu dia-dia. Brincar na
rua ¢ em muitas cidades, do mundo, uma espécie em via de extingdo.

O tempo espontaneo, do imprevisivel, da aventura, do risco, do confronto com o
espago fisico natural, deu lugar ao tempo organizado, planejado, uniformizado e
sincronizado. Do estimulo ocasional se passou a uma hegemonia do estimulo
organizado, tendo como conseqiiéncia a diminui¢ao do nivel de autonomia das criangas,
com implicagdes graves na esfera do desenvolvimento motriz, emocional e social. Sem
a imunidade que lhe ¢ conferida pelo brincar espontaneo, pelo encontro com outras
criangas em um espago livre, onde se brinca com a terra, se inventam jogos e
brincadeiras, se vivem aventuras emocionantes, a crianca vai hoje tendo menos
capacidade de defesa e adaptabilidade as novas circunstancias do mundo cotidiano no
que diz respeito ao ludico.

Hoje as possibilidades de acdo ludica da crianga diminuem drasticamente como
conseqiiéncia de um estilo de vida padronizado. A rua ndo ¢ s6 um espago onde
circulam carros e gente anonima e apressada, mas sim um espago de encontro, de
convivéncia, de descoberta ¢ at¢ mesmo de desordem. Tudo isso € importante para
crescer € evoluir. O estimulo do ludico na vida da cidade, deveria constituir-se como um
dos elementos decisivos de qualidade de vida. Os estudos desenvolvidos sobre o




brincar, motricidade e espago, necessitam ser reativados, melhorando os métodos
naturalistas de observagao investigativa e sempre com um olhar atento a diversidade dos
contextos da a¢do, no sentido, de analisar os obstaculos que surgem na pratica do
brincar espontdneo na infancia. Estudos realizados sobre a crianga nas trés ultimas
décadas pela UNESCO, ONU e o UNICEF, apresentaram alguns resultados negativos,
que de acordo com estas instituigdes foram provocados por fatores econdmicos,
educacionais, sociais e politicos, entre outros, e que afetam diretamente a vida da
crianga como um todo. Para o UNICEF, estes impactos negativos na vida da crianca
podem ser minimizados com a vivéncia de manifestacdes ludicas em espagos
estruturados para brincar, onde elas possam expressar sua criatividade, sua autonomia,
sua alegria com seguranca e prazer. Os resultados negativos destes estudos sdo:

1. A indiferenga da sociedade para com o direito de brincar;

2. A grande valorizacdo dos estudos teodricos e académicos nas escolas em
detrimento de outras atividades também importantes como o brincar;

3. O aumento do nimero de criangas que vivem sem as condi¢des minimas para
que se desenvolvam;

4. Planejamento ambiental inadequado, patente na propor¢do desumanizada das
construgdes, formas de moradias improprias € ma gestao do tréafico;

5. A crescente exploragdo comercial das criangas através dos meios de
comunicacdo social e de producdao em série que conduzem a uma deterioragao
dos valores morais e das tradi¢des culturais;

6. A falta de acesso das mulheres em paises do “terceiro mundo” a uma formacao
basica sobre cuidados com criancas e sobre seu desenvolvimento;

7. A preparacdo inadequada das criancas para enfrentar com sucesso uma
sociedade em constante mudanca;

8. A crescente segrega¢do das criangas pela comunidade;

9. O numero crescente de criancgas que trabalham e as inaceitdveis condi¢cdes desse
trabalho;

10. A exposicao constante das criancas a guerra, a violéncia, a exploragdo e a
destruicao;

11. A valorizacdo da hipercompeticdo e do ganhar a todo custo no esporte infantil.

Considerando outro ponto de vista, numa perspectiva mais positiva, Neto (1997)
aponta que estudos e pesquisas sobre o brincar, estdo vindo a merecer nas ultimas
décadas, um interesse crescente na comunidade cientifica € uma mobilizagdo
internacional sobre a defesa do direito da crianga ao brincar materializada em multiplos
projetos de intervengdo. Para este estudioso, outras razdes podem ser também
apresentadas:

1. A apari¢do de jornais e revistas especializados sobre o jogo, livros tematicos e
meios de divulgacdo e informagdo sobre experiéncias realizadas em varios locais
e regides espalhadas pelo mundo;

2. A realizacdo periddica de semindrios, encontros, congressos e conferéncias
relacionadas com o papel que o brincar pode desempenhar no desenvolvimento
humano;

3. A integracdo crescente do conhecimento disponivel sobre o jogo no
comportamento evolutivo dos homens e animais como area fundamental de
formagdo de professores e outros técnicos ligados a crianga em cursos de
formagdo em graduacgdo e pds-graduagao;

4. A criagdo de centros de pesquisa e estudo da atividade ludica relacionada a
projetos sobre concep¢do de equipamentos e materiais ladicos, lista de
comportamentos liudicos em contextos diversificados e o impacto do jogo e
brinquedo na educagdo e terapia em populacdes especiais;

5. Criagdo de museus dedicados ao brinquedo, jogos tradicionais e outras
iniciativas ligadas ao patriménio ludico-cultural na sua dimensao historica e
antropolégica;



6. O desenvolvimento de servigos e estruturas comunitarias, escolares ¢ de
assisténcia social, dedicadas ao desenvolvimento de equipamentos Iudicos,
criagdo de espacos verdes, espacos de lazer e espagos de ludicos para criangas;

7. A aparicdo do fendmeno da industria ligada a fabricagdo de brinquedos e
equipamentos para brincar (crianga consumidora), se voltando um dos
fendmenos comerciais mais singulares no momento, considerando sua
concepedo, produgdo, comercializagdo, consumo e seguranca;

8. As mudancas progressivas dos estilos de vida familiar e a alteracdo das rotinas
de vida cotidiana dos filhos na gestdo do espago e tempo livre, associada a
constrangimentos associados a uma diminui¢do de autonomia e independéncia
de mobilidade no contexto social

A brinquedoteca pode ser um espago estruturado para brincar, ¢ um espago de
estudos e de possibilidades, ¢ um espago que ¢ pleno e cheio de momentos especiais,
ricos e transformadores, ¢ um solo fértil e apropriado para o nascimento de um novo
homem, um homem melhor capaz de construir um novo mundo. Um mundo onde a
afetividade ¢ acolhida, a sensibilidade ¢é cultivada, a criatividade estimulada, a
solidariedade ¢ praticada, onde a humildade ¢ uma virtude e os direitos da crianga e
adolescentes respeitados. Sao estes elementos indispensaveis na formagao humana.

Atuacio, abrangéncia e realidade do projeto

O bairro era constituido, inicialmente, por Sitios. Entre eles se destacavam o Sitio
do Pici, dentre outros. Posteriormente os americanos escolheram a area para instalarem
um Posto de Comando e construiram um aeroporto, com uma estrutura preparada para
Guerra. Com isso, surgem nessa €poca bairros como: Pan americano, Pici, Ipanema,
Antonio Bezerra,Casa Popular e Henrique Jorge (areas que a Brinquedoteca de Pesquisa
e Lazer ir4 atuar e fazer atendimento nestes barrios). Devido a ocupacdo desses bairros
por causa da ligagdo com os matadouros, tornando-se posteriormente produtora de
pequenos animais de corte e vacarias, comegou assim a ter formagao de favelas, como
por exemplo: Papoco, Fumaca, Feijdo, Inferninho, Entrada da lua, Tancredo Neves,
Futuro melhor, dentre outras. Com isso, surgem grandes areas de riscos, entre as mais
populosas: Papoco e Feijao. Na década de 80, muitas areas foram desmatadas as terras
do atual bairro do Pici, e transformada em campos de futebol por times suburbanos que
passaram a se organizar em Ligas Esportivas. Ja a UFC cercou outra parte, onde fica
localizado o Campus do Pici. Em outubro de 1990, diante da grande crise habitacional
em Fortaleza, a popula¢do comegou a ocupar essas terras dos campos de futebol e agora
em 1998, ja tem cerca de 6 mil casas com 30 mil habitantes. As organizagdes
comunitarias da regido garantiram a urbanizagao.

Atualmente a principal atividade econdmica e de geragdao de emprego, hoje no
Grande Pici, sdo as Industrias de confecc¢des. Principais Problemas Enfrentados: Falta
d’agua; Falta de equipamentos de lazer; Falta de areas de espagos para o lazer; A
inexisténcia de espagos publicos especificos estruturados para brincar; Poucas pracas
publicas. E as existentes ndo apresentam seguranca e infra-estrutura basica para o uso da
comunidade. As pessoas que vivem nos barrios sdo desfavorecidas economicamente e
sendo impedidas de usufruir do lazer pago (ou privado); Muitas favelas; Aumento nos
indices de violéncia urbana (impedindo, limitando e reduzindo os espagos para o lazer
das criancas e adolescentes, ficando estes, “reféns” em sua propria casa); Devido a
demanda a oferta de servigos publicos tornou-se precaria. Realidade Politica,
Geografica e Organizacional: O Campus da UFC ocupa parte do bairro do Pici, o
restante ¢ formado por residéncias e comunidades, como a do Planalto Pici. O Pici,
hoje, ¢ um bairro da periferia, alvo da expansao demografica e cercado por bolsdes de
pobreza.

O projeto BRINQUEDOTECA DE PESQUISA E LAZER do Instituto de
Educagao Fisica e Esporte - IEFES da Universidade do Ceard — UFC baseou-se em um
direito que todos os seres humanos devem ter: O Brincar como direito basico da crianca.



Seguindo os objetivos da declaragdo Universal dos Direitos da Crianca em 1959,
destacaremos, dentro do conjunto desses fatores, o valor central do brincar na infancia,
¢ em si uma forma de relacionamento da crianga consigo mesma, com 0s outros € com
seu ambiente. Brincar, principalmente nos espacos publicos, favorece a
multiculturalismo, a diversidade, a inclusdo, a sociabilidade, enriquece o universo de
todos, fomentando as relagdes pacificas. A oferta permanente de desafios e contatos
desenvolve a inteligéncia e facilita a formagao de vinculos positivos com os adultos,
influenciando a sua vida futura. Se pensarmos que o jogo, o brinquedo e a brincadeira,
quando associadas ao processo de aprendizagem, podem propiciar o desenvolvimento
de todas essas qualidades, estaremos diante do melhor instrumento de que dispomos
para a educacdo integral de nossas criancas e adolescentes que € a base para o seu bom
desempenho pessoal, cidada, profissional.

Apesar de constituirem um avango, as atividades ludicas e culturais, do brincar
livre, do brincar pelo prazer de brincar, ainda ndo merecem a devida importancia dos
diferentes atores que compdem o cendrio brasileiro. Por diferentes razdes, o tempo
gasto com o lazer e o ludico ainda ¢ considerado, por muitos setores da nossa sociedade,
como tempo perdido ou tempo “morto” e as pessoas que dele fazem uso, como pouco
produtivas, superficiais, quando ndo, irresponsaveis. Essa atitude leva a
supervalorizacdo das atividades laborais, estabelecendo agendas executivas para as
criancas de melhor nivel sdcio-econdmico e dificultando, inclusive, as agdes de combate
ao trabalho infantil, muitas vezes penoso € em muito contribuindo para a exclusdo
social das criancas mais pobres, uma vez que, ndo so as impede de brincar, mas também
de estudar e de desenvolver-se em sua plenitude do ser em formagdo: fisica, mental e
espiritual.

O brincar ¢ um direito da crianca como apresentam diversos documentos
internacionais. A declaragdao universal do direito da crianca — ONU (20/11/1959) diz:
“... A crianga deve ter todas as possibilidades de entregar-se aos jogos e as atividades
recreativas, que devem ser orientadas para os fins visados pela educacdo; a sociedade e
os poderes publicos devem esforcar-se por favorecer o gozo deste direito”. (Declaragao
Universal dos Direitos da Crianga, 1959). No Estatuto da Crianca e do Adolescente no
titulo III que trata da prevengdo, capitulo I, disposi¢des gerais, o artigo 71 diz: “Art. 71.
A crianca e o adolescente tém direito a informagao, cultura, lazer, esportes, diversoes,
espetaculos e produtos e servigos que respeitem sua condi¢do peculiar de pessoa em
desenvolvimento.” (p.25, Brasilia em 2001). Continuando neste caminho sobre o direito
ao brincar, ¢ importante citar outros discursos oficiais que reforgam o acesso a este
direito como aspecto importante para a formagdo do individuo e para o exercicio da
cidadania: “E dever da familia, da sociedade e do estado assegurar a crian¢a e ao
adolescente, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a alimenta¢do, a
educagdo, ao lazer (grifo nosso) a profissionalizagcdo, a cultura, a dignidade, ao
respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria, aléem de coloca-las a salvo
de toda forma de negligéncia, discriminagdo, exploragdo, violéncia, crueldade e
opressdo. Artigo 227, do capitulo 7.°, do titulo VIII da Constituicdo Brasileira de
1988”. (MARCELLINO,1990, p.65).

Outro discurso oficial sobre o direito ao lazer e que diz respeito ao ser humano em
geral é: “Carta do Lazer, fixada no Semindrio Mundial de Lazer, promovido pela
Fundagao Van Cllé, em Bruxelas. Em seu artigo 4.°, coloca que a familia, a escola e
todos os educadores tem papel determinante a desempenhar quando da iniciagdo da
crianga numa atividade ludica e ativa de lazer, na qual a freqiiente contradi¢do entre o
ensino e a realidade necessita ser eliminada”. (MARCELLINO,1990, p.64). Na I
Conferéncia Estadual de Direitos Humanos organizada pelo PEDH - Programa Estadual
de Direitos Humanos discutiu-se questdes como: “O ponto nimero 2: Campanha sobre
o valor da diferenga; (o jogo ¢ o momento de afirmar a igualdade, mas ¢ ai que
freqlientemente aparece fortemente o preconceito)”. (JUNIOR, 1997, p.66). BIANCHI
(1995) aborda que o Seminario Internacional realizado em Buenos Aires no més de
marco de 1995, teve como objetivo discutir temas relacionados ao “El derecho y los
chicos” e analisar as acOes da sociedade e institui¢des.



Mas o que acontece na realidade, com as criancas e adolescentes no Brasil e em
grande parte dos paises da América Latina, sdo agdes que demonstram um completo
antagonismo desses discursos com a vida pratica. O que se verifica € o exercicio da
negligéncia, da discriminagdo, da exploragdo (em termos do trabalho e da sexualidade),
da violéncia em suas diversas formas etc., ficando assim constatado que nem sempre o
discurso oficial ¢ acompanhado pela acdao. Com isso, defende-se a necessidade de se
respeitar “o direito a alegria, ao prazer, propiciados pelo componente ludico da
cultura, base da sustentacdo para a efetiva participagdo cultural critica, criativa e
transformadora.” (MARCELLINO, 1990, pp. 64-65). Diante do exposto percebe-se
que nem sempre a teoria pode ser aplicada na pratica, afinal vive-se em um pais que nao
tem dado aos pequenos a devida importancia, principalmente no que se refere ao direito
ao ludico. Percebemos neste depoimento de uma crianga brasileira de cinco anos e sete
meses, percebe-se a verdadeira importdncia do brincar na vida de uma crianca.
“Brincar é uma coisa que todo mundo brinca. E uma coisa super legal que a gente
adora, que a crianga adora. Brincar é brincar. Todo mundo que tem no mundo
brinca.” (IPA, 1997, p.8).

Baseado nestas informagdes a brinquedoteca de pesquisa e lazer do IEFES/UFC ¢
um local especial e apropriado para a crianca e adolescentes vivenciarem o direito de
brincar. Por que diante da evolucdo de nossa sociedade, uma nova funcdo educativa se
faz sentir como necessaria no desenvolvimento do ser humano: o brincar. Os adultos
ndo podem esquecer que o direito de brincar ¢ uma necessidade que ndo deve ser
negociada ou alterada. Através do brincar estimula-se a pratica da cidadania na crianga.
Compreendemos como fundamental a importancia dos jogos, brinquedos e brincadeiras
na formagao cultural, social, educacional e de lazer nos espagos para brincar existentes
em nossa universidade. E fundamental criar possibilidades e formas para que o brincar
seja desenvolvido, vivenciado e transmitido nos mais diferentes espagos, para que as
criancas ¢ adolescentes se apropriem deles, refletindo a partir dai sobre a idéia da
universidade ser um espaco impar, na sociedade atual, para a transmissdo da cultura
ludica e para vivenciar e exercer o direito de brincar. Brincar ¢ uma necessidade bésica
€ uma experiéncia humana, rica e complexa.

Partindo desta idéia, o projeto brinquedoteca tem como principio basico oferecer
as criancas o acesso a este direito. Sendo assim, a brinquedoteca vem atender
inicialmente a uma necessidade percebida pela IEFES - UFC nos bairros que ficam
proximos a sua zona de acdo. Esta necessidade se refere a uma maior e melhor
utilizacdo dos espacos existentes na IEFES - UFC, e especialmente, a uma ampliagdo
nos servicos oferecidos a comunidade e principalmente as criancas e adolescentes.
Desta forma, a criacdo de um espago estruturado para o brincar possibilita as criangas e
adolescentes que moram proximo a IEFES - UFC mais uma opg¢ado de atendimento e,
para a comunidade académica (docentes, discentes e servidores), mais um suporte para
pesquisa, estagio e trabalho, s6 que desta vez voltado ao lazer e ao ludico. Podemos
citar como aspecto importante ¢ a multiplicidade de servigos que a brinquedoteca pode
oferecer as criancas e a comunidade local, e ainda prestar servigos diferenciados.

O projeto vai oferece varias possibilidades e perspectivas para que a crianga € o
adolescente possam através dos jogos, brincadeiras e brinquedos se desenvolver e se
educar favorecendo seu processo de desenvolvimento, socializagdo, criatividade e
autonomia. Sabe-se que ¢ de grande importancia ter um espago que possibilite o resgate
da cultura lidica em grandes cidades (metropoles ou megalopoles) na atualidade. As
grandes transformacdes das cidades brasileiras ocorreram em conseqiiéncia do
desenvolvimento industrial, da urbanizagdo e dos meios de comunicagdo. Estas
transformagdes foram elementos importantes para a diminui¢do da transmissao da
cultura Iudica entre criangas e criangas, criangas ¢ adolescentes, criangas e adultos.

Na nova organizacao atual da sociedade, tanto as criangas, os adolescentes como
as familias ndo tém possibilidades diretas de criacdo de espacos para o brincar. Com o
crescimento das cidades, a cada dia, os espagos de brincar ficam mais reduzidos. O
trabalho da mulher fora de casa, com o fim de contribuir no aumento da renda familiar,
faz com que as criangas se envolvam cada vez mais com um determinado tipo de



instituicao. Por isso, ¢ necessaria a criacdo de projetos e espacos para brincar, com
diversos materiais ludicos (estruturados, semi-estruturados e nao estruturados), com
animadores ludicos ou brinquedistas etc., visando desta maneira cumprir um dos
principios basicos da educagcdo humana, que ¢ o desenvolvimento integral da crianca e
do adolescente e a integracdo crianga, adolescente, familia e sociedade dentro de uma
perspectiva integrada (holistica). Além do espago estruturado para propiciar um clima
ludico, entendemos a brinquedoteca enquanto proposta pedagodgica holistica, que
viabiliza sua existéncia independente do espago estruturado por si sO, mas
fundamentalmente pela relagdo com a comunidade, sua ludicidade e cultura. As criangas
e os adolescentes atualmente estdo frente a uma sociedade multicultural geradora de
contradi¢gdes e conflitos, frente a uma sociedade industrial informatizada e eletronica,
onde o mundo do brinquedo se torna cada vez mais sofisticado e caro, enfim uma
sociedade individualista, emergencial e materialista, orientada pela competéncia. Criar
novos espacos ludicos para que a crianca e o adolescente brinquem, em uma época em
que a urbanizagdo crescente coloca o ser humano em um universo espacial pequeno e
restrito. Esta problematica torna-se mais grave para as criangas, adolescentes e adultos
que tém dificuldade de encontrar espagos, meios, profissionais, companheiros com
iguais interesses para cumprir seus objetivos ludicos.

A implantagdo de brinquedoteca e de novos espagos de jogos como um campo de
aventura, resgata o valor do tempo para brincar no processo ontogénico do ser humano,
e confirma os principios da moderna orientagdo pedagogica, que se deve especificar e
desenvolver. No principio, a brinquedoteca foi uma maneira de adaptar os usuarios aos
espacos reduzidos que as cidades, em urbanizagdo acelerada, delimitaram. Existe uma
antinomia entre a concepcao das brinquedotecas como organizagdo dos espagos
interiores e as brinquedotecas como lugar de expressao ludica ou de agdo ludica, no qual
a crianga ¢ convidada a mover-se alegremente (em vez de ficar pautada somente na
manipulagdo dos brinquedos, objetos). A conduta ludica (agdo ludica) ¢ um desafio para
ultrapassar criativamente esta antinomia, igualmente com as construgdes num parque de
aventuras para multiplos jogos. E fundamental que as administragdes publicas e a
sociedade civil enfrentem estes desafios e criem espacos ludicos que nao discriminem a
nenhum setor da populacdo infantil e que favorecam as relagdes interpessoais € o
respeito pelas diferencas individuais de cada usuario. Os espagos para brincar, publicos
ou ndo, devem ter como eixo orientador alguns principios que orientem sua missao.
Estes principios devem orientar programas, atividades, acdes complementares e eventos
que se fundamentam na potencialidade criativa e ludica. Essa concepg¢ao visa abrir
espacos de escuta para as questdes emergentes da continuidade, estimulando a
participagdo coletiva com liberdade de pensar como co-atores, co-participantes do
processo de reconhecimento, mutuo de saberes e conhecimentos tedricos e praticos,
estando referendados nos seguintes principios (Adaptagdes feitas embasadas na Lei n°
9615/98 de 24 de margco de 1998, conhecida como Lei Pel¢), que poderiam estar
presentes em projetos politicos e pedagogicos de espacos (publicos ou privados) para
brincar: Cooperacao: Co-educagdo; Co-gestdo; Continuidade e ruptura; Criticidade;
Dialogicidade; Emancipagdo; Ludicidade; Regionalismo; Totalidade.

Ao contrario de outras Universidades que restringem os espagos destinados ao
lazer infantil, a Universidade Federal do Ceara - UFC ainda converte seus espacos
publicos em lugares para brincar. Percebemos que hoje ¢ bastante dificil ver em espagos
publicos como: as ruas, os parques e principalmente nas pracas publicas a imagem de
criangas e adolescentes se apropriando para o seu brincar e o seu lazer. Nao podemos
dizer o mesmo em outros paises como, por exemplo, na Europa, Canadd, Nova
Zelandia, em paises da Escandindvia e muitos outros paises desenvolvidos onde os
espacos publicos sdo devidamente apropriados pelas familias e principalmente pela
crianga. Infelizmente evidenciamos em lugares (a América Latina como um todo)
menos desenvolvidos a rapida perda desta imagem. Percebemos também que em paises
em desenvolvimento ou bastantes pobres que o desprezo pelo publico faz com que até
as pragas e parques passem a ser ocupadas por interesses privados com o



desenvolvimento de empreendimentos comerciais. Hoje as grandes cidades sdo
marcadas com o crescimento desmesurado.

E, além disso, com o crescimento da inseguranga e da violéncia urbana, as pragas
publicas e as ruas ficam cada vez mais inacessiveis para brincar ¢ o lazer infantil.
Verificamos que os espacgos das Institui¢des estaduais e federais, com as escolas e as
universidades ndo sao utilizados como potenciais espagos de opcao de lazer, de
encontro, de convivéncia geracional e de apropriacdo da comunidade. Compreendemos
como fundamental a andlise acerca da importancia dos jogos, brinquedos e brincadeiras
na formacao cultural, social, educacional e de lazer nos espagos para brincar. Para tanto,
faz-se necessario verificar nesse estudo as diversas formas como o brincar ¢
desenvolvido e transmitido nestes espagos, como as criancas se apropriam deles,
refletindo a partir dai sobre a idéia da brinquedoteca ser um espaco apropriado, na
sociedade atual, para a transmissdo da cultura ludica, para o lazer, para aprender, para
constru¢do da cidadania e para o desenvolvimento infantil.

Publico alvo desejado para o projeto

Criangas ¢ jovens de escolas publicas e privadas (o nosso universo de

possibilidades de atendimento no ambito escolar ¢ bastante significativo. Atualmente a
cidade de Fortaleza esta abastecida com 316 escolas municipais, ja na esfera estadual a
cidade de Fortaleza ¢ contemplada com 233 escolas estaduais e o nimero de escolas
particulares na cidade de Fortaleza ¢ de 328 escolas.). Iremos também atender criangas e
adolescentes de instituigdes do terceiro setor (ONG’S). Realizaremos atendimento a
criangas e adolescentes em situagdo de exclusdo e vulnerabilidade social e portadores de
necessidades especiais (criangas e jovens: cegas, com sindrome diversas, surdas, mudas,
com cancer, etc.)
Pretendemos também trabalhar com publico de criangas e jovens das diferentes etnias
indigenas em Fortaleza e no estado do Ceara. Os egressos desejados para os cursos €
oficinas formativas no projeto Brinquedoteca de Pesquisa e Lazer sdo as seguintes:
Pessoas Desocupadas: (I) (jovens candidatos ao primeiro emprego, jovens em situagao
de vulnerabilidade social e pessoas da 3% idade); Pessoas sob Risco de Desocupagao: (II)
(servidores publicos, trabalhadores inseridos em setores /atividades econOmicas em
expansdo, reestruturagdo, modernizagdo); Pessoas que Trabalham por Conta Prépria:
(IIT) (trabalhadores autonomos). Estudantes de Universidades: (IV) Publicas (V)
Privadas; Professores de escolas: (VI) Pablicas (VII) Privadas; Comunidades Etnicas
(VIII) Exemplo: Indigenas, Quilombos, Povos de Terreiros, Ciganos, etc. As clientelas
desejadas para atendimento na Brinquedoteca de Pesquisa e lazer sdo as seguintes:
Estudantes de escolas: (I) Publicas (II) Privadas; Professores de escolas: (III) Publicas
(IV) Privadas; Alunos e Professores de IES: (V) Publicas (VI) Privadas; Terceiro Setor:
(VII) ONG’S (VI) OCIPS (VIII) Fundagoes e Institutos; Grupos Especiais (IX) (Cegos,
Surdos, Mudos, Sindrome de Down, com cdncer, etc.); Terceira Idade (X);
Comunidades Etnicas (XI) (Indigenas, Quilombos, Povos de terreiros, Ciganos, etc.);
Comunidade em Geral (XII)

uadro descritivo do publico alvo direto que sera beneficiado com as a¢des do
. p . q .
projeto Brinquedoteca de Pesquisa e Lazer

Publico Alvo N° anual de Atendimento
Direto
Criancas (4 — 9 anos) 10.000
Criancas (10 — 14 anos) 5.000
Criangas (15 — 17 anos) 1.000
TOTAIS PARTICIPANTES 16.000
ATENDIDOS DIRETAMENTE




Os principios, experiéncias e a metodologia utilizada no projeto

Atualmente na esfera nacional e internacional existem multiplas metodologias e
estudos realizados e focados no ludico, na crianga € no adolescente. Nossa metodologia
se baseia nas experiéncias ja existente na Universidade Federal do Ceard — UFC no
Instituto de Educacao Fisica e Esportes — IEFES e na Faculdade de Educagao — FACED
e nos trés objetivos especificos que norteiam as acdes do projeto e de estudos ja
realizados pelo proprio coordenador técnico e ja publicados em livros, artigos e
apresentados em encontros cientificos e, a partir desses, serdo descritas a seguir:

1 - Oferecer formacao académica em cursos de extensdo: A formacado ludica ¢ a
base estrutural do projeto, pois a execugdo da pratica do curso € realizada no projeto
através de observagdes de comportamentos e oferecimento de jogos, brinquedos e
brincadeiras adequadas ao contexto especifico.

2- Disponibilizar espacos lidicos e de lazer com qualidade para criancas e
adolescentes: A brinquedoteca de pesquisa e lazer como possibilidade de espagos de
convivio coletivo com ambiente permita relagdes psiquico-saudaveis. Dessa forma sao
atendidos aspectos fundamentais como: atender padrao ergométrico; respeitar limites de
densidade de ocupagdao do espago; oferecer diversidade de tipos de brincadeiras e
brinquedos que podem ser utilizadas de forma simultdnea e fortalecer as relagdes
sociais.

3- Oferecer formas de intervencdes ludicas: A equipe técnica (coordenadores,
monitores, educadores) deve desenvolver estratégias ludicas durante a execugdo de suas
atividades e na mediacdo de situagdes espontdneas por meio de jogos, brinquedos e
brincadeiras a partir das intervencdes extensionistas: criagdo de jogos e brinquedos,
ensinar brincadeiras antigas (identificadas através de pesquisas); criar e disponibilizar
novos jogos baseados na cultura ludica; vivencias ludicas variadas com oficinas
especificas.

4 - Desenvolver pesquisas e estudos: Sao desenvolvidas pesquisas relativas a
aprendizagem, concentradas principalmente, nas areas de educacdo, psicologia, saude e
cultura ludica; jogos, brinquedos e brincadeiras. O levantamento sera feito por meio de
instrumentos variados (questionario com as criangas ¢ adolescentes, questionarios com
os pais e educadores, observagdes participante, observagdes ndo participante, analise e
descrigdo da trajetoria ludica, categorizacdo da intensidade e qualidade lidica em
espagos estruturados para brincar € mapas afetivos: apropriagdo de espagos para brincar
e de lazer, etc.) que sdo aplicados nos eventos promovidos pelo projeto, no atendimento
direto no projeto ou pela propria Universidade, e a criagdo de materiais ludicos que
ocorrem no laboratério experimental e durante os cursos e oficinas, grupos de estudo ou
Grupo tematicos, nos eventos € encontros com a comunidade nos espacgos de a agdo do
projeto, tendo como resultados: jogos, brinquedos e brincadeiras.

Além das metodologias apresentados anteriormente utilizaremos na brinquedoteca
de pesquisa e lazer do IEFES-UFC alguns principios que se apresentam em trés
perspectivas: a da crianga, dos pais e da universidade.

1. Perspectiva com relagao as criancas:

A funcdo pedagdgica: através da utilizagdo, exploragdao e vivéncia com materiais
ludicos a crianga desenvolve suas potencialidades favorecendo o desenvolvimento em
todos 0s aspectos.
A funcdo social: possibilita que as criangas procedentes de familias pobres possam ter
acesso aos jogos e brinquedos aos quais, por seu elevado prego, nao tém acesso em suas
casas, além de possibilitar a criagdo, re-criagdo e o resgate de jogos, brincadeiras e
brinquedos tradicionais comuns na comunidade.

A funcdo comunitdria: através dos jogos, brinquedos e brincadeiras as criangas
aprendem a brincar em grupo, respeitando o coletivo, sendo solidarios, aceitando regras,
cooperando e respeitando a individualidade dos demais. Uma outra possibilidade ¢ de
estimular a participagao da comunidade em oficinas de jogos tradicionais.




A funcdo de comunicagdo familiar: a utilizacdo do brincar como elemento de
interacdo do nucleo familiar, permitindo assim estimular na familia o habito do brincar
em familia, o que permite aos pais conhecer melhor e interpretar as agdes ludicas de
seus filhos, podendo neste sentido interferir positivamente no desenvolvimento (como:
valores, moral, personalidade, sociabilidade etc.) do seu filho.

A funcdo de animador de bairro: onde a brinquedoteca pode transformar-se em
um centro de referéncia do bairro, permitindo que as geragdes aproveitem para se
encontrar, que as criangas desenvolvam novas amizades, favorecendo o relacionamento
entre os pais, educadores e profissionais em um ambiente alegre, bonito e harmonioso.

2. Perspectiva com relacio a familia:

A funcdo formadora: oferecendo aos pais a possibilidade de se envolver com a
brinquedoteca, participando e colaborando em sua organizacdo, planejamento e
manutengao.

A fungdo social: a brinquedoteca oferece aos pais a alternativa de empréstimo de
brinquedos que eles ndo podem comprar, ¢ a possibilidade de estarem participando,
interagindo no brincar e na troca de experiéncias, numa perspectiva da soma do saber.

A funcdo orientadora: orientar aos pais sobre qual o brinquedo adequado para o
seu filho na hora da compra, evitando que eles comprem materiais ladicos com
informacdes distorcidas através de propagandas enganosas e falsas, evitando assim
frustragdes ao constatar a realidade de determinados brinquedos, tanto em relagdo as
suas possibilidades de uso quanto a qualidade do produto.

3. Perspectiva com relacio a universidade:

A funcdo de pesquisa: oferecendo a comunidade académica a possibilidade de
desenvolver estudos tedricos e praticos sobre o brincar, dentro de uma perspectiva de
acao-reflexdo-agao.

A funcdo social: oferecer a comunidade mais uma alternativa de lazer. Além de otimizar
os servicos prestados pela IEFES-UFC a sociedade.

A funcdo integradora: a brinquedoteca como um espaco de integracdo dos
conhecimentos sobre o estudo do brincar nas diferentes areas do conhecimento humano.

Sabemos que as diferentes acdes que serdo realizadas no projeto apresentado,
como: formagdo e qualificacdo profissional; eventos cientificos e culturais, atendimento
na brinquedoteca (internamente no IEFES e fora dele), pesquisas, publica¢des do IEFES
tém como fundamento acreditar que cada sujeito ¢ agente de sua propria aprendizagem,
portanto, a metodologia de trabalho se pauta no envolvimento dos membros do grupo e
de sua inser¢do no processo, valorizando sua experiéncia de vida, seus conhecimentos
anteriores e sua capacidade de formular conceitos. Sendo assim, os recursos apdiam um
trabalho que ¢ vivencial, participativo e estimulante para as agdes desejadas. A postura
de recepcao passiva ¢ desestimulada e cada um ¢ convidado a colaborar sempre com o
objetivo de consolidar as informagdes compartilhadas no decorrer das ac¢des. Atividades
de apresentagdo de videos e mini seminarios sao tratados dentro de um referencial de
Dinamica de Grupo, numa tentativa de tornar o processo ensino-aprendizagem uma
experiéncia impar. Como apoio faz-se uso de materiais didaticos como apostilas,
artigos, textos, revistas especificas, jornais, entre outros recursos instrucionais.

COMO CUIDAR DA SUSTENTABILIDADE DO PROJETO

Participacdo da comunidade no projeto

O projeto Brinquedoteca de Pesquisa e Lazer, em sua relacdo com a comunidade,
a tem cumprido um papel importante na construcao e socializagdo do conhecimento de
forma coletiva, e sempre ouvindo e convidando todos os sujeitos implicados na acao,
para saber de suas reais necessidade coletivas. Podemos citar com exemplo os grupos



focais tematicos, levantamentos de expectativas, Pesquisas variadas (satisfacdo dos
usudrios de nossos servigos, pesquisa de sondagem prévia antes de executar muitos
projetos oferecidos & comunidade em geral, Aplicagdo de Mapas Afetivos, etc.). Neste
em especial os mais diferentes sujeitos envolvidos terdo a possibilidade de participar
das pesquisas, dos eventos, vivenciar o espaco do projeto, participar das formagdes e
qualificagdes que serdo realizadas e de construir futuras acdes ainda mais fortes e
consolidadas e sempre respeitando suas reais necessidades e desejos. Os projetos e
programas existentes no IEFES/UFC também visam oportunizar aos alunos da
graduacdo as praticas de ensino e campo de estagio, bem como a participacdo em
projetos de pesquisa associados aos projetos existentes e, a comunidade, a pratica
orientada de atividades fisicas, atividades ludicas, atividades de lazer (equipamentos de
lazer como: Brinquedoteca de Pesquisa e Lazer e o laboratério de Brinquedos e Jogos -
LABRINIJO, além de acdes nos seguintes eixos de estudos e pesquisas: cultura ludica,
recreacdo, jogos, brinquedos, brincadeiras, jogos cooperativos, etc.) e desportivas. A
UFC tem colocado suas instalagdes a disposi¢do da comunidade em geral, do municipio
de Fortaleza, do estado do Ceara e eventualmente, no ambito nacional.

Parceiros diretos e indiretos do projeto

As parcerias firmadas pelo Instituto de Educacao Fisica e Esportes - IEFES tém
como objetivo fazer a divulgacdo e a selecdo de forma compartilhada nas agdes de
qualificagdo (oficinas e formagao). Para tanto, o engajamento a projetos ja existentes e
com atuacdo em comunidades especificas, onde os agentes ja conhecem demandas e
clientela, proporciona maior seguranca nas agdes a serem desenvolvidas. Outro aspecto
considerado fundamental ¢ o fato da acdo ser realizada na propria comunidade, o que
evita custos com transporte, deslocamentos, podendo ser minimizada a evasao entre os
participantes. E por ultimo nas acdes de atendimento utilizaremos os parceiros para
atuar junto com eles no atendimento das criancas, adolescentes e as familias na
Brinquedoteca de Pesquisa e Lazer in locu ou levando o atendimento nas estruturas dos
proprios parceiros ou na propria Comunidade.

Nas parcerias firmadas, nossos parceiros acolheram as agdes de atendimento em
suas instalacdes, munidos dos equipamentos solicitados, sem cobranca de quaisquer
custos adicionais ao projeto ora apresentado, além das instalagdes e equipamentos
disponibilizados, os agentes locais se dispdem a fornecer apoio nos processos de
inscricdo e selecao dos participantes, porém a responsabilidade final ¢ do IEFES/UFC,
que considerou as condi¢des oferecidas ideais para o desenvolvimento do programa. As
entidades parceiras sao ONG, governo federal, municipal ou estadual, associacdes,
escolas publicas e privadas, IES publica e privada e fundagdo entre outras.

As relacoes do projeto com as politicas publicas

O projeto Laboratério de Brinquedos e Jogos - LABRINJO do Instituto de
Educagao Fisica - IEFES baseou-se em um direito que todos os seres humanos devem
ter: “O Direito ao Brincar”. Em 1959 a Declaragdo Universal do Direito da Crianga ¢
aprovada nas Nacoes Unidas. Sabemos também que na Educagao em Direitos Humanos
(EDH), no ambito do Ministério da Educa¢do (MEC) e da Secretaria de Educacao
Continuada, Alfabetizacdo e Diversidade (Secad) ¢ concebida e definida pelos Planos
Nacionais de Educagdo em Direitos Humanos (PNEDH), que se fundamentam nos
documentos internacionais, em particular nas recomendagdes formuladas no Congresso
de Viena (1993) e as propostas do Programa Mundial de Educacdo em Direitos
Humanos (PMEDH).

Portanto, o MEC, por meio da Secad, estimula e apodia acdes de Instituicdes de
Educagao Superior que objetivem fortalecer agdes, atividades e estruturar materiais
educativos sobre educagdo em direitos humanos. Brincar é uma necessidade basica e
uma experiéncia humana, rica e complexa. No Estatuto da Crianca ¢ do Adolescente no



titulo III que trata da prevengdo, capitulo I, disposi¢des gerais, o artigo 71 diz: “Art. 71.
A crianca e o adolescente tém direito a informagao, cultura, lazer, esportes, diversoes,
espetaculos e produtos e servigos que respeitem sua condi¢do peculiar de pessoa em
desenvolvimento.” (p.25, Brasilia em 2001). Ja nos principios que orientam a
Associacdo Internacional Pelo Direito da Crianca Brincar — IPA em 1979 (Malta), em
1982 (Viena) e em 1989 (Barcelona) verificamos os seguintes eixos onde o brincar pode
atuar: Na SAUDE o brincar é essencial para satde fisica e mental das criancas; Na
EDUCACAO o brincar faz parte do processo da formagao educativa do ser humano; No
BEM ESTAR — ACAO SOCIAL o brincar é fundamental para a vida familiar e
comunitaria; No LAZER E NO TEMPO LIVRE a crianga precisa de tempo para brincar
em seu tempo de lazer. E por Gltimo no PLANEJAMENTO onde as necessidades da
crianga devem ter prioridade no planejamento do equipamento social, educacional e de
lazer.

Hoje sabemos que uma nagao que se preocupa com o “Direito de Brincar”, deve
ter em suas politicas publicas agdes especificas em trés eixos basicos: 1) Criagdo de
espacos ludicos estruturados para jogos, brinquedos e brincadeiras; 2) Organizagao
sistematica de acdes de formagdo ludica de recursos humanos em diferentes niveis; 3)
Criagao de centros de pesquisa, de documentagao e assessoria sobre jogos, brinquedos e
brincadeiras e outros materiais ludicos. No Brasil existe um documento de grande
relevancia, que foi o estudo introdutorio do referencial curricular nacional para a
educagdo infantil no eixo do brincar, este documento é conhecido como Parametros

Curriculares Nacionais — PCN. Este documento foi criado no ano de 1998 em
Brasilia por educadores especialistas no assunto. Elencaremos abaixo alguns pontos
apresentados neste estudo: a) E imprescindivel que haja riqueza e diversidade nas
experiéncias que lhes sdo oferecidas nas instituicdes. b) A brincadeira ¢ uma linguagem
infantil. ¢) No ato de brincar, os sinais, os gestos, os objetos € 0os espagos valem e
significam outra coisa daquilo que aparentam ser. Ao brincar as criangas recriam e
repensam os acontecimentos que lhes deram origem, sabendo que estao brincando; d) O
principal indicador da brincadeira, entre as criangas, ¢ o papel que assumem enquanto
brincam. e) Nas brincadeiras, as criancas transformam os conhecimentos que ja
possuiam anteriormente em conceitos gerais com os quais brinca. f) O brincar contribui,
assim, para a interiorizagdo de determinados modelos de adulto. g) Os conhecimentos
da crianca provém da imita¢do de alguém ou de algo conhecido, de uma experiéncia
vivida na familia ou em outros ambientes, do relato de um colega ou de um adulto, de
cenas assistidas na televisdo, no cinema ou narradas em livros etc.; h) E no ato de
brincar que a crianga estabelece os diferentes vinculos entre as caracteristicas do papel
assumido, suas competéncias e as relagdes que possuem com outros papéis, tomando
consciéncia disto e generalizando para outras situagdes. I) Para brincar ¢ preciso que as
criangas tenham certa independéncia para escolher seus companheiros e os papéis que
irdo assumir no interior de um determinado tema e enredo, cujos desenvolvimentos
dependem unicamente da vontade de quem brinca.

Neste mesmo documento o PCN apresenta o brincar por meio de varias
categorias. E essas categorias incluem: 1) O movimento e as mudangas da percepcao
resultantes essencialmente da mobilidade fisica das criangas; 2) A relacdo com os
objetos e suas propriedades fisicas assim como a combinagdo e associagdo entre eles; 3)
A linguagem oral e gestual que oferecem varios niveis de organizagdo a serem
utilizados para brincar; os contetidos sociais, como papéis, situagdes, valores e atitudes
que se referem a forma como o universo social se constroem; 4) E, finalmente, os
limites definidos pelas regras, constituindo-se em um recurso fundamental para brincar.
Na organizacao atual da sociedade e especialmente em paises pobres, a familia e em
especial as criangas ndo tém possibilidades diretas de vivenciar espacos para brincar, a
ndo ser que esta idéia faca parte de um Programa de Politicas Publicas do municipio, do
estado ou do governo federal. Atualmente a preocupac¢ao com o tema lidico no contexto
politico, social e econdmico, ja faz parte da sociedade. As familias comecam a se
preocupar com a importancia do brincar na vida de cada um, loégico que este fato ocorre



com maior intensidade em uma determinada comunidade do que em outra, mesmo que
seja de forma dispersa e desorganizada.

Mas o fato é que em todos os paises, do mais ao menos desenvolvido, o jogo, o
brinquedo e a brincadeira passaram a ser um fendmeno importante € que merece ser
estudado. Para nds um pais que se preocupa com o “Direito de Brincar”, deve ter em
suas Politicas Publicas agdes especificas em trés eixos basicos:

1) Criagdo de espagos ludicos estruturados para jogos, brinquedos e
brincadeiras;

2) Organizagao sistematica de acdes de formagdo ludica de recursos
humanos em diferentes niveis;

3) Criagdo de centros de pesquisa, de documentagdo e assessoria sobre
jogos, brinquedos e brincadeiras e outros materiais ladicos.

Para nos do IEFES/UFC percebemos que sdo necessdrias politicas publicas e privadas
de criagcdo de espacos para brincar, espacos esses, com diversos materiais ludicos, com
animadores ludicos etc., visando desta maneira cumprir um dos principios bésicos da
educagdao humana, que ¢ o desenvolvimento integral da crianga e a integragdo crianga,
familia e sociedade dentro de uma perspectiva holistica. Um espago estruturado para o
brincar pode ser um ambiente rico para aprendizagem e para o desenvolvimento, ao
mesmo tempo que favorece a socializa¢do das pessoas e o seu direito de brincar.

OBJETIVO GERAL DA BRINQUEDOTECA DE PESQUISA E LAZER

O objetivo principal do projeto de extensdo ¢ uma maior e melhor utilizacdo dos
espacos existentes IEFES/UFC, e especialmente, a uma ampliagdo nos servigos
oferecidos a comunidade e principalmente as criangas e adolescentes. Desta forma, a
criacdo de um espago estruturado para o ludico possibilita as criancas que moram
proximo a IEFES/UFC mais uma opg¢do de atendimento e, para a comunidade
académica (docentes, discentes e servidores), mais um suporte para o ensino, para
pesquisa e extensao, s6 que desta vez voltado ao lazer e ao brincar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

De acordo com diversos teoricos a brinquedoteca tem varios objetivos, mas para
IEFES/UFC os objetivos sdo:

Oferecer espago fisico onde as criancas e adolescentes possam brincar;
Oferecer a sociedade mais uma opgcao de lazer;
Ser um espaco de interacao e troca de experiéncias ludicas;
Valorizar os brinquedos e as atividades ludicas e criativas;
Possibilitar o acesso a uma maior variedade de brinquedos;
Dar orientagdo sobre adequacao e utilizagao de brinquedos;
Dar condigdes para que as criangas brinquem espontaneamente;
Provocar um tipo de relacionamento que respeite as preferéncias das criangas e
assegure seus direitos;
Favorecer o encontro daqueles que apreciam as trocas afetivas, as brincadeiras e a
convivéncia alegre e descontraida;
Desvincular o valor lidico do brinquedo do seu valor monetario ou afetivo,
possibilitando a crianca a aprendizagem de que ndo precisa possuir com
exclusividade, podendo usufruir partilhando com outros;
Utilizar a brinquedoteca como um espago para fortalecer a cultura popular,
especialmente aquela transmitida através dos jogos tradicionais, bem como
incentivar os profissionais, comunidade, professores e instituicdes a fazerem uso do
jogo tradicional no espaco da brinquedoteca, buscando assim, favorecer a interagao
entre as geracoes.

Estes objetivos servirdo como orientadores da missdo da brinquedoteca da IEFES/

UFC. Sabemos que existem outros objetivos importantes que podem ser alcancados
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dentro de uma brinquedoteca, mas no momento inicial tentaremos atender aos objetivos
elencados anteriormente.

CONSIDERACOES FINAIS

A brinquedoteca pode ser criada como um espago ludico-social e de pesquisa,
pelas universidades publicas e privadas do Brasil. A brinquedoteca ¢ uma proposta na
qual, descobrimos como estamos no mundo, percebemos o presente e alcancamos vOos
para o futuro. Na brinquedoteca podemos trilhar um caminho alternativo de ensinar,
pesquisar, aprender, trabalhar e brincar. Garantir nas universidades brasileiras um
espagco para o lazer e o brincar pode ser um elemento importante para ampliar o
repertério de conhecimento de todos os implicados e, sobretudo garantir um direito
basico O DIREITO DE BRINCAR. A brinquedoteca pode ser um espaco que favoreca
a autonomia, a capacidade criadora, a consciéncia coletiva, a solidariedade e a
cooperagdo. Brincar e aprender ou brincando e aprendendo pode acrescentar na
formacao humana experi€ncias ricas, criativas, impares e libertadoras. E, sobretudo,
possibilitar a constru¢do de valores solidos e consistentes que servirdo para fortalecer
suas relacdes consigo mesmo, com 0s outros € com 0 meio micro € macro. O projeto da
Brinquedoteca de Pesquisa e Lazer apresentado neste artigo ¢ permanente e continuo,
muitas sdo as possibilidades de estudos e investigacdes que serdo realizadas pela
comunidade académica (professores, alunos de graduacdo e pos-graduagdo) sobre o
brincar e o lazer no contexto da crianca e do adolescente. A Brinquedoteca de
Pesquisa e Lazer do Instituto de Educacdo Fisica e Esportes — IEFES da
Universidade Federal do Ceara - UFC, ¢ uma proposta que pode criar situagdes e
condigdes para o ensino, pesquisa e extensao universitaria e outras agoes académicas.
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